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SHOES & BAGS 


Вземи своята uekoBa Книжка om USIT COLOURS или ISIC ROAD SHOW В твоя университет 


Централен офис, бул. Васил AeBcku 35; ул. 8 декември (с/у поликлиниката); СТУД. ГРАД 2: бл. 616 МШ 
БЛАГОЕВГРАД: бул. СВ. св. Кирил и Методи 9; ул. Цар Петър 20; бул. Цар Освободител 11 
ВЕЛИКО ТЪРНОВО: пл. Славейков 7; ул. Константин Стоилов 12; РУСЕ: Русенски университет 
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тъ 

CERTIFIED FOR 

Windows 
Vista™ 


перфектно изпълненче. 


C no-uupoka Картина и съвършен дизайн Samsung LCD монитор, 
сертифициран за Windows Vista операционна система, разширява 
Вашия поглед Към света. Със Samsung 206BW не е трудно да cu 
SM-206BW представиш. www.kkelectronics.com 
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7 Играй и спечели, писма 

8-15 Новини 

16-17 e-cnopmo6e: StarCraft, DOTA, EPS 
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PREVIEW 

20 Metal Gear Solid 4 

22-23 Hellgate: London 

24-25 The Lord of the Rings Online 4 
26-27 Quake Wars EF 
28-30 Grand Theft Auto 4 | 
32-33 Colin McRae: Dirt 

34-36 Unreal Tournament 3 
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42-45 S.T.A.L.K.E.R.: The Shadow of Chernobyl 4 | 


46-49 UEFA Champions ind - 
League 2006-2007 

50-51 GUIDE: Command & Conquer 3 Tiberium Wars: The Scrin 
52-53 War Front: Turning Point / 4 y á 
54 The Sims 2 Seasons ! 2 


56—57 The Elder Scrolls IV: Shivering Isles 
58-59 Nokia E90 

FEATURE 

60-63 Какво ще получат играчите 
ПЕЕ 

64-65 e-sports: 

World of Warcraft Experience 
66-67 CounterStrike 
makmuku и съвети 

68-71 LOST: Култът Към 
изгубените. Live Together, Die Along „5. 
72 филми: 300 
73 Наи-продаваните игри за месец 
74 В следващия брой 
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THE LORD OF THE RINGS ONLINE™: SHADOWS OF ANGMAR" interactive video game © 1995-2007 Turbine, Inc. and patents pending. All rights reserved. “Middle-Earth Poster Мар” 2007 The Saul Zaentz Company, d/b/a Tolkien 
EnterprisesO, under license to Turbine, Inc. All rights reserved. “The Lord of the Rings Online", "Shadows of Angmar’, The WatcHer logo, "The Lord of the Rings" and the names of the characters, events, items and places therein are 
trademarks or registered trademarks of SZC under license to Turbine, Inc. Turbine and the Turbine logo are trademarks or registered trademarks of Turbine, Inc. in the U.S. and/or other jurisdictions. Codemasters is a registered trademark 
owned by The Codemasters Software Company Limited and the Codemasters Online Gaming logo is a trademark owned by The Codemasters Software Company Limited. АП other trademarks are the property of their respective owners. 
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M3gaGa: 
menc 
Publishing 


Игрите ca за Всички 


Американският журналист Хорбърт Суоуп някога беше 
Казал: “Не мога да Ви дам сигурна рецепта за постигане 
на успех, но определено мога ga Bu дам събет kak ga ce 
провалите и той е: опитайте ce да yeogume на Всички!" 


Вероятно по тази причина Hue така и не cu поставихме 
пази цел, докато правехме списание GamePlay. За смет- 
ka на moBa се постарахме ga го направим съвременно, 
интересно и от ноВ mun. 


Списание, което говори и пише на npocmuuvk, разбира- 
ем и жив език, освободен om трудносмилаеми термини 
и специализиран жаргон. 

Списание, ориентирано Към хора, които се отнасят cno- 
koüHo Към uepume; хора, които искрено ги обичат и ce 3a- 
баВляВат с тях, без непременно да настояват ga узнаят 
Всяка нужна и ненужна подробност, свързана с едно или 
друго заглавие, но Въпреки moBa нелишени от чисто yo- 
Вешко любопитство и желаещи ga бъдат 8 течение на 
нао-Важните, интересни и значими събития, случващи 
се В игралния свят. 


Казано по друг начин: GamePlay е списание, на чиято me- 
ритория никога няма да се почувствате притеснени или 
ограничени по някакъв начин - било заради npegnoueme- 
ната от Вас игрална платформа, било защото не мина- 
Game за “хардкор” или просто защото харесвате повече 
DotA, CS или WoW отколкото Gear of Маг и Defcon. 


Разбира ce, за ga cmueHeM mam, накодето сме се 
отправили, ще трябва ga извървим дълъг път. Път, който 
отнема Време и изисква търпение и постоянство. Hue - 
екипът на GamePlay - притежаваме тези две качества. 
Искрено Вярваме, че ги притежавате и Вие - нашите 
читатели. Проявете ги и 8 замяна ние Ви обещаваме, че 
ще получите едно списание, което с Всеки нов брой ще 
става Все по-добро. 


Благодарим Ви и приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


ии 
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Здравейте, списание Gameplay. Имам 

дВа Въпроса: защо след многократно 
прелистване на списанието Ви не успях да 
намеря Въпроси номер 4 и 6 от играта ви? 
Ako Bce пак присъстват, Кажете на Кои 
страници са. А Вторият Въпрос е: защо 
нямате сайт? А старите форуми ли ще 
ползвате? Мерси. 


Георги Атанас 
aaaaassssd@abv.bg 


3gpaBeü, Георги Атанас, 

Както с неохота споделихме, играта ни е 
още В бета стадий, Който предвижда Hanu- 
чието на дребни и пренебрежими пропуски 
Като например половината Въпроси да 

ги няма. Факт - ние също търсихме и не 
omkpuxme Въпроси 4 u 6, Което ни навежда 
на мисълта, че някой си играе с нас много 
подло. 

Уви, Верни отгоВори за Мазз ЕНес! не 
получихме (макар че mu и Веселин Владов 
от Русе, КВ. Долапите, бяхте много близо). 
В този брой Ви пробВаме с една по-лесна 
игра u с едни по-лесни Въпроси. Концентри- 
рабте се и дайте най-доброто от себе си, 
Въпросите са 5, а Възможните Комбинации 
от отговори = 32. 


Очакваме отгоВорите на 
gameplay@ hiend.bg, а 8 следващия броп ще 
разберете печели ли някой нещо. 


COMMAND 


چ 


CONQUER 


Най-сетне GamePlay е това, Което uckax - списание за игри, насочено 
Към мен или по-скоро Към една осъзнала Какво e “геймър” аудитория 
от интелигентни и прогресивни хора. Накратко — съдържателни и 
пропити с полезност статии, които изчетох на един дъх (буквално 

за ден и половина, без ga си давам зор). Ето това е! Списание, Което 
Като разгърна, няма да се чувствам Като недорасляк сред колегите 
си (юристи). Благодаря Ви! Сърдечно... 


Продължавайте напред! А ние, феновете, ще Ви следваме, но не сляпо! 


Искрено Ваш, 
Атанас Атанасов 


Най-сетне и писмата на читателите ни са такива, каквито Винаги 
сме искали - кратки, точни и ясни, сякаш са писани от юрист. 

Хайде сега ни изпрати адреса си, а Hue ще отборнем на жеста c Юн- 
ския ни брой, Който ще получиш безплатно, на Вратата и преди Всички 
останалч. GP. 


Както Виждаш, на gameplay@hiend.bg можеш да споделиш Всичко, 
Което те тревожи или Вълнува напоследък. Освен това можеш ga ни 
разкажеш и Какво мислиш за списанието, както и ga ни поправиш, ако 
някъде сме сбъркали. 

Очакваме me на gameplay hiend.bg. 


- Chernobyl 
Alpha Prime (демо) Grand Theft Auto 
Dawn of Magic (демо) 

Beyond the Red line (демо) 


Waitress 


Penelope 
nopeg Kaldata.com: Stardust 
Mozilla Thunderbird 2.0.0.0 Delta Farce 
VideoLan 0.8.6b Oceans 13 


Sony Ericsson Themes 
Creator 3.11 


SA Dictionary 2005 T2 


Tremulous 
Urban Terror 
World of Padman 


Hellgate: London 
Clive Barker's Jericho 
Colin McRae: DIRT 
The Lord of the Rings Online: 
Shadows of Angmar 
Unreal Tournament 3 
ST.A.L.K.E.R.: Shadow of 
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Пак we uma ншкогазшмни нощи... 


Atari обявиха, че се готви разширение 
за един от последните Велики 
представители на 0&0 базираните 
RPG-ma. Неговото име e Mask of the 
Betrayer и ще проследява събитията, 
случващи се след финалната битка 
с Краля на сенките 6 оригиналния 
Neverwinter Nights 2. Вероятно най- 
интересното допълнение В този 
експанжън ще ca m. нар. “епични” нива, 
достъпни за персонажи om 20-0 u no- 
Високо ниво. 
Списъкът на Количествените опции 
6 Mask of the Betrayer Включва още 
нови раси, нови спътници, нови 
базови и престижни Класове, оръжия, 
брони, противници и инструменти 
за модифициране. Като цяло се 
очертава интересно продължение, 
подробен преглед за Което очаквайте 8 
следващия ни брой. 


MaDFroG за завръща! 


Един от най-сериозните Warcraft Ill страхотен Клан с много добри играчи 
съзтезатели - MaDFroG, обяви, че и прекрасен отборен дух - чудесно е 

се завръща на сцената Като част да започна да играя отново точно тук. 
от елитния тим WE-JuSt.International. През последните няколко месеца играех 
Това е Вторият onum на MaDFroG ga основно 8 ladder и сега имам желание ga 
ВъзобноВи състезателната си кариера изпробвам уменията си срещу някои om 
след неуспешното му участие e BlizzCon най-добрите играчи 8 момента.” 

преди ове години. След това сериозно попълнение 

Ето КаКВо Казва самият той за за момента отборът на WE-JuSt. 
решението си: “Просто бих искал да International Вече изглежда maka: Shocker, 
играя отново. Не планирам нищо голямо 01018, ShaDoWTaKeR, Bianconero, Rob, 
или сериозно, поне не Все още. WE е Diesel, LiiLD.C, MaDFroG, SonKiE. 


През изминалия месец из интернет пльзна 
поредната порция натрапчиви слухове 
около евентуално продължение на най- 
култовия RTS евър. 

Според max StarCraft 2 щял ga продължава 
историята на оригинала, добавяйки една 
нова раса с прототип... Керигън. Така 
g8oükama щяла да Включва Вече четири 
фракции. Същият източник твърди, че 
противно на логиката новата раса щяла 
да боде по-скоро смесица между зъргове 

и npomocu, а не между зорго8е и земляни. 
В същото Време трите Класически раси 
щели да получат no g8e допълнителни 
единици. | A) Вреди им. 

Лошата новина пък била, ue Blizzard Б) Действа им 
Възнамерявали да спрат Всички оригинални оздравително и uM 
StarCraft сървъри, за да осигурят успеха на помага да регенерират. 
еВентуалното продължение. 

Не можем ga съдим до Каква степен тези 
спекулации се основават на реални факти, COMMAND 
Ho moBa последното звучи точно 6 стила зе Виста 

на добрите стари комерсиални Blizz. c е N e UE R 


StarCraft 2 - uge au? 


Как влияе 
тибериумыт 
на бойниците от 
тайнствената раса 
Skrin? 
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Вашият нов помощник B 
света на мултимедиата! 


Dual-core. 
Do more. 


e Monitor: 15,4" WXGA Toshiba TruBrite 

e Resolution: 1280 x 800 

e CPU: Intel Core 2 Duo T5600 1,83 Ghz 

• RAM: 1024 МВ DDR2 (Max 4 GB) 

• HDD: 160 GB SATA 5400 RPM 

• SVGA: nVidia GeForce Go 7600 256 МВ 

e DVD: DVD SuperMulti (Double Layer) 
Toshiba Satellite A100-0O1 1 • OP. System: Win Vista Home Prem. 

e Sound: Toshiba Bass Enhanced 

e Other: Wi-Fi, Bluetooth, 5-in-1 Card 

код: 932426 Reader, 2,7 kg : 


0800 18 200 www.plesio.bg 
ул. Ангел Кънчев 5, Понеделник — Петък: от 9:00 go 20:00 
Посетете ни и през уикенда om 10:00 go 18:00 


Както ce и очакваше, слуховете 

за предизвестената смърт на РС 
платформата се оказаха твърде 
преувеличени. Изминалият месец ни 
донесе g8e apku доказателства 3a 
противното. 

Първо, емблематичното студио 
Сарсот обяви официално, че ра- 
боти В тясно сътрудничество с 
Microsoft и NVIDIA Върху РС порт на 
едно от най-култовите cu загла- 
Вия от следващо поколение - Lost 
Planet. 

Става дума за доста идеен екшън 
от трето лице, действието на Кой- 
mo се развива Върху повърхността 


Duke Nukem Forever - тука uma, тука нема 


Без малко ga Ви зарадваме с друга 
страхотна новина за дългоочаквана 
uepa, Когато ce оКаза, че цялата 
работа е просто Кьорфишек. 
Всичко започна с едно невинно 
Каре В РС Сатег, според Което 
npocaoBymuam Дюк не само ще 

се появи съвсем ckopo, но u че 
списанието ще публикува обширен 
материал по Въпроса 8 Юнския cu 
брой. 

Малко по-късно Джора Bpycapg 
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Lost Planet и Mass Effect за PC! 


Meeaxum - Mass Effect. 
Тази научнофантастична ролева 
игра, разработвана om Bioware, 
използваща феноменалната Unreal 
3.0 графична платформа, е едно om 
Haü-ouak8anume заглавия за Xbox 360. 
Според информация на РС Сатег 

UK go Края на 2007 г. играта ще се 
появи ВъВ Версия, предназначена и за 
любимите ни персонални компютри. 
Въпреки липсата на официално 
потвърждение достоверността на 
източника и досегашната практика 
на легендарното RPG студио ни 
Карат да смятаме, че определено 
има истина 8 moBa тбордение. 


на скована от лед планета. 
Тази игра се сочи за едно от най- 
силните заглавия за Xbox 360 u 
първоначално беше предназначена 
ексклузивно за новата Конзола на 
Microsoft. 

Според изнесената информация PC 
Версията ще Включва подобрена 
ОХ10 графика и ще поддържа резо- 
люции до 2560х1600 пиксела! 
Играта очакваме през лятото, а 
Bue може да очаквате подробен 
първи поглед за нея В брой 77. 

В същото Време изскочи още един 
любопитен факт, свързан с евен- 
туален РС порт на друг Конзолен 


- основна фигура 8 3D Realms 
(студиото, Което се предполага, че 
Все още работи по играта), излезе 
с изявление В интернет, Което 
накратко гласеше: “Нямам никаква 
идея за Какво говорят тия момчета! 
Ден по-късно РС Сатег пуснаха на 
сайта си официално извинение, В 
Което обясняваха, че не са били 
разбрани правило. 

Жалко наистина - тъкмо беше 
започнало да става интересно... 


София, ЖК Люлин 10, бл. 145 тел.:02/925 99 30 ; 925 99 31 


www.virtualnazona.com 


KSA 783A 


17" TFT gucn^eü 

Резолюция: 

1280(H)x1024 (V)xGA 

Яркост: 300 cd/m2 KSA 782E 
Контраст: 450:1 

Време за реакция: 8ms 
“| Ъгъл на Видимост: | 
75/60/75/75(U/D/L/R) D 1280(H)x1 024 (V)xGA 


fipkocm: 300 cd/m2 
Ӛ10лв 


17” ТЕТ дисплей 
Резолюция: 


Контраст: 450:1 

Време за реаКция: 8ms 
Ъгъл на Видимост: 
75/60/75/75(U/D/L/R) 


31018 


19" TFT дисплей 
Резолюция: 
1280(Н) x 1024 (V) xGA 
Apkocm: 250 cd/m2 
Контраст: 500:1 
Време за реаКция: 8ms 


KSA 9830 
Ъгъл на Видимост: 


70/70/75/65(U/D/L/R) i 19" TFT дисплей 
Съотношение: 16:10 


| Размер на точката: 0.283 
38 0лв “ Яркост: 300 cd/m2 

Контраст: 600:1 

| Време за реакция: Sms 
Ъгъл на Видимост: 150/135 
ЦВетопредаване: 16.7М 
Резолюция: 1440x900 
Вграден ТВ-тунер 
Дистанционно управление 
Вградени Високоговорител 


Д20лв 


НОВИНИ ИГРИ 


ЕР5 записвания 


LAN КВалфикациите за 

ЕРЗ приближават, ако 

Bue искате ga Вземете 
участие, не чакайте 
последния момент и се 
запишете. Графика на 
кВалификациите можете ga 
Bugume по-долу: 


9.06 Warcraft 3 

u CounterStrike 
КВалифиКации В град Варна. 
TypHupume ще се проведат 
съответно 6 зали Поом9 

u DooM6, можете ga 
получите допълнителна 
информация ч да се 
запишете 


16.06 Warcraft 3, ана 


16.06 CounterStrike u 
23.6 Warcraft 3 В Клуб 
Мания В София. B Клуба 
можете ga се запишете u 
да получите дополнителна 
информация за турнира. 


За пълна информация 

за Всички предстоящи 
kBaaudukauuu, схема на 
mypHupa, записване и Всичко 
друго свързано с mypHupa 
просто посетете www.esl. 
ец. 

Първият Класирал ce 
участник 3a EPS България e 
националет Димитър 01018 
Александров. Той достигна 
до финала, без да допусне 
загуба В актива си. Във 


си първата k8oma за 
националния шампионат. 
След турнира В интервю 
за ЕЗ Димитър лаконичн 
заяви: “Без ga обиждам 
момчетата, с които играха 
има още над Какво да 
nopa6omam." 

На турнира не взеха 
участие някои om Haŭ- 
големите имена на Warcraft 
3, Които яВно залагат 

на приближаващите LAN 
Квалификации. 

В КВалификациите no 
CounterStrike взеха участие 
88 отбора, а финалите ще 
бодат изиграни на 28.04 В 
УАСГ по Време на големия 
финал Ha Warcraft 3 лигат 


ELECTRONIC 


ESL 


SPORTS LEAGUE 


PRO SERIES 


23.06 CounterStrike 8 
Клуб SPEED В MaoBguB. 


финалния мач ОП! победи на Болгария. ; 
18-годишния Sauron c 


резултат 2:0, осигурявайки 


Omnagame от Турция 
на CounterStrike! 


България не успя да се пребори срещу 
отбора на Турция В Квалификациите 

за основния руна на европейското 
пърВенство. В изключително оспорван 
мач Южните ни съседи взеха победата 
при Краен резултат 2:1 (можете ga 
намерите демотата от мача на диска 
Ком СатеРау). За съжаление за Втора 
поредна година България участва само 
8 дисциплината Warcraft З В основния 
руно на европейското първенство. 


Националният отбор no Warcraft 
измъкна победа със 3:2 над 
отбора на Дания В първия мач 
за европейското първенство. 
При резултат 2:2 след соловите 
игри победата беше В роцете 
на Михаил Shocker Cv6ko8 и 
Димитър DiDi8 Александорв, 
koumo след инфарКтни мачове 
успяха да спечелят решаващата 
mouka за Болгария. Въпреки 
Впечатляващите игри, koumo 
изигра, Ангел ВапсоМего 

Ганчев дебютира със загуба за 
националния отбор. 


Следващият мач на България е 
срещу отбора на Австрия на 
трети май. Австрийците успяха 
да се наложат над Чехия с 32, 
осигурявайки си третото място 
ВъВ Временното Класиране. 
Всички ни сочат за фаворит 

8 мача срещу Австрия. Ако 
имате желание да подкрепите 
националния отбор, ESL u 
Man1a-Gaming ще ce погрижат 
за доброто отразяване на мача 
(можете да намерите риплеи om 
Всички игри от мача на диска kom 
списанието). 
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Another Life. Another Style. 


CrazyDog 


WalkThe Dog 


59: 44, 


Meces® 


BacPac Extreme 


т 


DICOTA 


Ке | 


НОВИНИ > ТЕХНО : 


Нечобешко! 


: Такова животно досега не сме Виждали! И В най-смелите си 

: мечти повече от четири ядра В Компютър не сме си npeg- 
ставяли, Ho Apple направо ни скриха топката с новия Мас Pro. 

: Тоба чудовище разполага c g6a четириядрени процесора на 
честота om 3.0 GHz, 16 GB RAM памет, NVIDIA Quadro FX 4500 

i ине един, He два, ама цели З терабайта дисково простран- 

i ство! Просто mu е бедна фантазипката Какво бихме направи- 

i Au, ако го доКопаме... Делят ни само $10 292. 


На сигурно място 


Ако имаш параноя от разваляне на твърдия guck и редовно си архивираш Колекцията 

i om филми за Възрастни, то намали темпото малко и заложи на новите специализирани 

` за мултимедия твърди guckoBe Ha Western Digital. Пичовете om фирмата maka са ги 
проектиралч, че може 24 часа, 7 дни В седмицата ga четеш om тях и пак ga им няма 

: нищо В следващите 400 години или поне докато не дойде глобалното затопляне. Haü- 

: готиното е, че се предлагат В Капацитети от 80 до 500 СВ с различни интерфейси, 

; бързи са u Като работят, хич не ce чуват. ЗабраВихме ga споменем, че харчат u no- 

: малко ток. Доволни сме! 


Готин звук 


: финландците от Nokia много приятно Hu изненадаха 

: за пролетта. Новият им музикален телефон е точно за 

: нас, защото хем е умен, хем е готин че с разширени 

: музикални Возможности. Като ти Казваме разширени 

: музикални Възможности, нямаме предвиа, ue ca сложили 

: някакВа екстра на музикалния плейър, а нещо по-сериозно 

i - добавили са минчатюрно чипче, чиято работа e ga ни 

: доставя по-качествен звук. Естествено mo не се справя 
с оправянето на чалгата и тя звучи по същия гаден начин. 
Обърни Внимание на двумегапикселовата Камера, Symbian-a и 
: Въртящата се Клавиатура. 


Още по-бързо! 
i Да му ce не Види, Който го може, си го може. OCZ npegu няколко месеца 
“ни представиха умопомрачителните Reaper НРС памети, koumo освен c 
i хиперпроизводителност бяха и с невероятен дизайн, дължащ се главно на 
: черния алуминиев радиатор. Сега със същата Визия, но с още по-зловеща 
: бързина бяха анонсирани PC2-9200 моделите c Върхова честота om цели 1150 
: MHz. Ние просто не знаем КаКВо да Кажем за 2 СВ-овия Комплект. Усещаме, 
: че думата “бързи” не e подходяща, но докато търсим по-силен синоним, ще cu 
i мълчим! 


Елитен 360 


i Много сме щастливи В редакцията! Причината e яката изненада om Microsoft c 
` обявяването Ha специалната Elite Версия на тяхната Култова Xbox 360 Конзола. 
: ОсВен че получаваме супер нововъВедения Като 120 СВ харддиск u НОМ! 

: интерфейс, Всичко e завършено с един убийстВено изглеждащ черен Корпус. 

: Нар-готиното е, че не са замърляли работата и дори контролерът и 

: слушалките ca 8 стилния цвят. Браво Ha Microsoft! Ей на това му се Вика добре 
: свършена работа! 
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Убийствен студ 


: Не, moBa не е радиатор за Москвич, нито е изпарител на хладилник Мраз. Тоба e 
: подобрената Версия на ултрапроизводителния охладител Katana, разработен от добре 

: познатите на Клокърите Scythe. С него Въобще няма нужда ga се притесняваш om 

: наближаващата лятна жега, дори да cu изпоржил AMD-mo до Края на силите му u да грее 

i Като Калориферна печка. Съвместим е u c Intel-cku процесори, a единственият му минус е, 
i че няма предвидено място и за охлаждане на бира. 


100 милиона ябълки 


Koge сте, играчи на пазара Ha МРЗ плейъри? Нещо май ce nokpuxme, след Като 
на 9 април Калифорнийците om Apple отговориха подобаващо, продавайки 
милионния си iPod. Уж Всеки ги обсъждаше, че били скъпи, че неудобно се 
зареждали с музика, че били Кекави, но резултатите сами говорят. За 5 години 
и половина на пазара този плейър се преворна В нещо историческо и дори 
беше "Фф" най-велики изобретения на света. Великани! 


На Fatal1 ly слушалките... Creative Fatality Gaming Headset | 


: Ако искаш ga смайваш дечурлигата В местния гейм Клуб, Виж Какво ca mu приготвили Creative. Да, тоба 
i не са просто поредните слушалки за Skype, а е професионален гейм модел, разработен В тясното 

: сътрудничество с юбер прогеймъра Fatality. Fatality Gaming Headset Вади невероятен звук, а специалната 
система за заглушаване на страничните шумове ще mu достави необходимото спокойствие за 
: Концентрация. Разполагаш и с микрофон, за ga псуваш съотборниците. 


Извънземна работа... Crucial Ballistix Tracer DDR2 PC2-8500 


Ед, бруталисти са тези Crucial! Може ли да ни направят толкова бързи памети? 
; НоВата uM серия Ballistix Tracer DDR2 PC2-8500 е предвидена, Както подразбираш, 
i само за Високопроизводителни DDR2 gena и можещи да издържат на темпото om 
: 1066 MHz. Да не говорим, че тези модули имат още доста неразкрит потенциал и 
: чакат сам да го откриеш, Като им дигнеш малко паймингите и напрежението. 1 СВ 
: ши Комплект om 2 GB - mu избираш, само Внимавай ga не литне Crysis-om, a покрай 
: него u Photoshop-om! 


Дъно за боКлука! EVGA nForce 680i LT SLI ~ 
Това e най-куцото дъно, произвеждано някога! To е толкова нестабилно, ue ще 
: me хване ag, ue cu cu Купил авуядрен процесор на Intel. EVGA nForce 680i LT SLI 
; не предлага Възможности за овърклок Въпреки рекламните фишеци, че работи 
: максимум на 1333 MHz FSB. Виновник за цялостния провал e nForce 680i LT SLI 
i: чипсетът, кошто има сериозни проблеми дори с работата с ава харддиска 
` едновременно. Ако си сериозен геймър или си ентусиаст на тема скорост - не 
: го КупуВай! Първи април мина, но mu ще приемеш нашата шега, нали? 
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Легендата StarCraft през 2007 г. 


tarCraft е най-революционната реалновремева стратегия, 

Която заедно с Quake постави основите на електронните 
спортове и В Южна Корея се превърна В игра, по-популярна om 
футбола. 
През далечната за Киберспорта 1998 г. един от големите гейм 
портали излиза с новината “$40,000 at stake for the gamers who can 
click and build the fastest", или “40 000 долара за играчи, koumo могат 
да цокат и строят най-бързо”. На финалите на PGL същата година 
изгрява звездата на X'ds.Grrrr (един от първите геймъри, отишли В 
Корея, за да играят професионално). 


ДВе години по-късно 16-годишният 3gpa8ko Insomnia Георгиев 
(интервю с него чети по-нататък) участва за първи пот на 
международен турнир и достига Впечатляващото 9-o място. C 
HukHeüM [o]mr.x 3gpa8ko cmaBa най-ВисоКо Класиралият се чужденец 
на турнира. 

През 2005 г. на World Cyber Games 8 Сан Франциско Кристиян 
Beast ДреКслер Взима бронзовия медал, оставяйки само 
професионалистите от Корея пред себе cu. 

Starcraft е най-популярната игра 8 тази държава: cmamucukume 
сочат, че Всяко КорейсКо семейство притежава Копие, a 
професионалните гейминг отбори разполагат с бюджети от над 
1 милион долара годишно. 


На първия голям турнир В България участваха 122 отбора, а В 
него участваха звезди и от други спортове. Владимир Николов 
(национал по Волейбол) и неговият StarCraft съотборник печелят 
безапелационно на турнир, продължил оКоло 20 часа (побеждавайки 
мен и моя съотборник на финала). 

Ako Ви се е uepae^o BW и сте се чудели Къде, от първи май 
проблемът Ви ще е решен. 

В деня на труда StarCraft секцията на ESL ще стартира с 
постоянен ледър и отборна шампионска лига, наподобяваща 
тази no Warcraft 3 8 ESL. Най-добрите 12 отбора ще се сражават 
помежду си, а през това Време Всеки може да превземе Върха 8 
индивидуалния ледър. При интерес от страна на играчите ще 
бъде пуснат и отборен (2 на 2) ледър. 


Има много причини ga играете StarCraft, a ESL ще Ви gage още 
толкова. Ако искате да разцокате за Кеф или ga си припомните 
добрата стара игра, ако поне Веднъж cme споменавали: “А Ha 
StarCraft Колко бях добър”, не се двоумете, а посетете страницата 
на ESL (esl.eu) на 1 май. 
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И" В играта, ООТА е една от игрите, които 

ca ме Карали ga cu блоскам клавиатурата и ga 
хвърлям мишката. Като изключим факта, че играта 

се играе Като “Карта” на Warcraft3, He е задължително 
да харесвате или ga можете да играете Warcraft, за ga 
играете DOTA. 

Привидно проста, играта среща два отбора (Sentinel 

и Scourge) на бойното поле. Отборите c по пет 
играча Всеки (може ga се играе и с по-малко играчи, но 
определено губи смисъл) целят да унищожат базата на 
противниковия отбор. Всеки играч избира своя герой 
(от общо 82 Възможни), развива уменията му В течение 
на играта и Купува предмети с парите, koumo събира. 
Това е Всичко, Което Ви трябва да знаете, преди ga 
почнете да играете DOTA (разбира ce, ако има такива, 
Които Все още не са играли ;). 

Уникалността на героите, стотиците различни 
умения и Всевъзможните комбинации от предмети 
правят ООТА изключително богата, дори бих казал 
неизчерпаема. Удоволствието от една игра на DOTA, 

В Която ги няма тъй наречените ливъри (играчи, 
koumo излизат по средата на играта), е огромно, но 
за съжаление ниКога не можеш ga го изпиташ, ако 
играеш със случайни отбори 8 battle.net. B ESL пускаме 
пролетен турнир, В който ще се постараем ga Ви 
предложим Възможно Haü-go6pume условия за игра на 
DOTA - никакви ливъри, лесна и удобна комуникация с 
Всички ПОТА отбори и скромен награден фона. 

До 19 май ще бъде отворено записването за 
пролетния онлайн турнир по DOTA. 

Надпреварата ще бъде 868 формат 2 от З на принципа 
на двойната елиминация. Всички отбори, които искат 
да вземат участие, трябва ga се регистрират В 
страницата Ha ESL и да създадат сВоя отбор. Ако 
имате проблеми с регистрацията или търсите отбор, 
He се Колебайте да попитате Във форумите 3a DOTA. 


EPS INEO 


Про сериите започнаха, време e за квалификации 


ELECTRONIC 


игрите са две - Warcraft З u 
CounterStrike. Най-добрите играчи 
ч отбори от цяла България ще се 
борят за своето парче om наградния , 
фона. Ако смятате, че имате място / 
сред най-добрите, запишете се! | 
Регионалните КВалификацич за първия 
национален шампионат ще ce прове- \ 
gam през месец юни. OcBeH правото 
си на участие В шампионата първите 
Класирали ce на КВалификационните 
турнири ще получат подарък, осигу- 
рен от БТК. 


Heres фона е 5000 лева, а d 


SPORTS LEAGUE 


КВалификацичте ще ce проведат В 
Haü-go6pume Клубове 8 София, Maob- 


gu8 и Варна. Домакин В София е Клуб 
“Мания”, В морската столица е Клуб 
DooM, а В Пловачв е Клуб SPEED . За 
допълнителна информация проче- 


meme на WWW.esl.eu, пишете на 


epsbg@esl.eu или посетете най- СИГУРЕН И НАДЕЖДЕН 
близкия до Вас Клуб. ВИСОКОСКОРОСТЕН ИНТЕРНЕТ 


9.06 Warcraft 3 и CounterStrike КВалификации B68 Варна. Турнирите ще се проведат coom- 
Ветно В зали ВооМ9 и ПооМб, където можете да получите допълнителна информация и 
ga се запишете. 


16.06 Warcraft 3, а на 23.06 CounterStrike В клуб SPEED В Пловдив. 


Тибериумыт e mu- 
1 нерал, koumo... 
А) Възниква и ce 
u ga получите допълнителна информация за турнира. разпространява 68 ре- 
зултат от провалил се 
Военно-научен ekcnepu- ^ 
E : мент c Катастрофални 
Клуб “Мания” - София, ул. Йордан Йосифов 4, тел. 02 968 60 03, моб. 0885 507 299 последици. 


16.06 CounterStrike и 23.06 Warcraft3 В Клуб Мания 8 София. В Клуба можете ga се запишете 


Клуб DooM - Варна, ул. Отец llaucuü 22, тел. 052 616 636 b) Появява ce на земята, 
Клуб SPEED - Пловочв, бул. Мария Луиза 3, моб. 0885 202 194 след като тайнствен Mme- 


meopum се разбива през 
1995 г. Край река Тибър 6 
Италия. 


nn 


speed 


INTERNE, GAME CLUB 


` WWW.DOOM.BG ` 


B очакване на... 


Разработчик: 

ЕОЕМ Сатез 
Разпространител: 
Аап 

Платформи: PS3, Xbox 
360, PC 

Излиза: 2007 


CLIVE BARKER’S 
JERICHO 428 


Разработчик: Alchemic 
Productions/Mercury Steam 
Разпространител: 
Codemasters 
Платформи: PS3, 
Xbox360, PC 

Излиза: зима 2007 
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ALONE IN THE 
DARK 5 1.359 


С” като ей maka, небрежно u no gemcku 
положи основите на съвременните 

хорър игри, сос своето пето издание 
легендарният Alone in the Dark възнамерява 

ga Hagckouu установените om именитите cu 
предшественици жанрови рамки. 
Omga^euaBaüku се от установената концепция 
на поредицата - чудовищата и зомбитата, 
авторите на петицата ще се опитат ga Ви 


с“ КултоВият Клайв Баркър mBopgu, че е 
решен да вложи целия си творчески гений, 
за да превърне своя ноВ игрален проект В икона 
на хорър жанра. След опита, Който имаме с 
Undying, нямаме много основания за съмнение. 


Действието В играта ще се завърта около npo- 
Колнат град 8 Близкия изток на име Ал Кхали, В 
подземията на Който дреме зла сила. Срещу нея 


ИЗЛИЗА: 


представят ужаса под друг ъгъл - разпознат 

и усетен, проникващ дълбоко В съзнанието на 
играча. 

Действието на играта ще се развива 6 реална 
локация - нощния Сентръл Парк 8 Ню Йорк. 
Главният герой (познат от предишните части 
с името Едуард Карнби) се озовава затворен 8 
огромния паркоВ Комплекс, и то с пълна амнезия. 
Той ще трябва да разгадае мистерията, 
свързана с оКултна сила, търсеща Вход Към 
нашия свят. 

французите от ЕОЕМ твърдят, че са създали 
напълно интерактивен свят c поне по три 
различни решения на Всяка ситуация. Любопитно 
- играта ще излиза на епизоди, Всеки със средна 
продължителност оКоло час, подобно на редица 
популярни сериали (Lost, 24). 


ИЗЛИЗА: 


е изпратен Jericho - спецотряд за борба с napa- 
нормални проявления, начело с Кап. Рос (главния 
герой). Още В началото Рос е убит, но духът 

му остава и започва ga ce Вселява В телата на 
Войниците от отряда. 

Първоначално сценарият, предвиден om 
авторите, ще диктува В кожата на Кой om 
бившите си подчинени да ce Вмъкне Рос, 

но след един определен етап от играта ще 
трябва да се справяте сами В битките, 
КомбинирайКи паранормалните способности на 
cBoume Войници. Геймплейното разнообразие 
ще се допълва и от различни мини игри, Като 
Количеството им ще зависи от тоба Колко 
добре се справяте с поставените Ви задачи. 
Може би Haü-3a6a8Homo В това бъдещо заглавие 
е свързано с факта, че Ал Кхали ще се намира 6 
измерение, Където Времето прави скокове Към 
различни исторически епохи, В Които градът 

е съществувал - от шумерския период go 
Кръстоносните походи и Втората световна 
Война. Това предполага силно разчупен дизайн на 
нивата, интересна Визия и атмосфера. 
ОчакВаме със страшна сила! 


Разработчик: Rockstar 
i Toronto 
Разпространител: 
Rockstar Games 
Платформи: Wii, PS2, 
PSP 

Излиза: есен 2007 


RESIDENT EVIL 5 


Разработчик: Capcom 
Разпространител: 
Сарсот 

Платформи: PS3, 
Xbox360 

Излиза: 2008 


MANHUNT 2 


рез 2004 г. доста, хм, грубичКият ncuxompu- 
пе Manhunt на Rockstar накара моралисти 
да нададат Вой до небесата, а сега неговото 
продължение предизвиква същия ефект още на 
HUGO анонс. 


Главните герои В това продължение - Даниъл 
Лем и Auo Каспър, изследователи В медицински- 


С” Като Resident Evil 4 обра овациите 
едноВременно на публиката и гейм kpumu- 
ците, пред Capcom cmou нелеката задача ga 
създадат достойно продължение на една почти 
идеална хорър игра. 


Първото ударение тук е поставено Върху 
изцяло обновената графична платформа, която 


ИЗЛИЗА: 


таг. C) 


me лаборатории на Pickman Project, оцеляват 
след жесток лабораторен инцидент. Следите 
от него са прикрити, а пострадалите - 3amBo- 
рени В лудница. След шест години те успяват 
да се измъкнат - напълно побъркани и жадни за 
Възмезаче. 


Според създателите ù "uapem" на тази игра 

ще ce kpue Във Възможността за извършване 
на особено брутални и гнусни убийства. Вадене 
на очи с парче стъкло, пръскане на черепи с 
бухалка, екзекутиране на Враговете чрез заоби- 
Калящите Ви предмети - електрически табла, 
тоалетни чинии, дори телефони - това загла- 
Вие направо си проси забраната за продажба на 
няколко Континента. 


ИЗЛИЗА: 


4.06 


ще ce Возползва пълноценно om Възможностите 
на Конзолите om HOBO поколение. 


Capcom обещават солидни опции за Взаимо- 
действие с околната среда и заобикалящите 
Ви предмети. Състоянието на героя например 
ще зависи от температурата на мястото, 6 
Което се намира. 

Уви, за момента подробности за историята и 
геймплейните характеристики практически 
липсват, но предвид творческата биография 

на Capcom дори и Възможността за един RE4 с 
PS3 Визия засега е достатъчно основание, за ga 
очакваме тази игра с интерес. 
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автор: Константин Кучев 


Ко пожелае, Времето може 
да унищожи Всяко човешко 
творение. Но Времето обича 
децата cu. А Metal Gear Solid 

e geme на съвремието, Което 
ще остане В бъдещето. Ako 
има игра, Която би се осме- 
^u^a ga предизвика Времето, 
ma се казва Metal Gear Solid 4: 
Guns of the Patriots. 


Защото този nom светът 

Ha Hideo Kojima се Hamupa 6 
окото на бурята. Човешките 
интереси са запалили Война, 
Която заплашва да помете 
сВета. В пустинята на раз- 
падащия се свят умира един 
герой, Който е Водил много 
битки, но magu ще му бъде no- 
следна - В истинската Война 
няма място за герои. 

Solid Snake е остарял, а оцеля- 
Ването 6 Средния изток e no- 
трудно om Bcakoea. Правилата 
на Войната ca се променили. 
Никой Вече не живее с илюзи- 
ята, че се бие за свободата 
си. Войната е за контрола над 
човешкото съзнание. Cmpa- 
хот се e загнездил 8 душите 
на хората. Именно тяхното 
емоционално състояние ще 

е едно от основните оръжия 
на Snake. Toü ще разчита на 
параноята y Враговете cu, ще 
се опита ga eu паникооса, за 
да им попречи да използват 
разума си. 

Snake ще разполага с множе- 
стВо начини ga стори това. 
Пример: ако трима от uemupu- 
ма са безшумно отстранени, 
последният ще напълни 2a- 
щите от страх пред HeBugu- 
мата заплаха. В случая обаче 
говорим за машини, а me не 
са подвластни на човешките 
слабости. Бързи и смърто- 
носни, съчетание от генно 
Видоизменена човешка тъкан 
и бронирани с метал тела. 


На тях можеш ga ce натък- 
неш почти навсякъде, а да се 
обезвредят никак не е лесно. 
Място за прикритие няма. 
Това е Война и много често 


на Snake ще му се налага ga 
се Крие сред Войниците на 
бойното поле, превръщайки се 
В един от тях. 

На свое разположение той 

ще има специален kocmloM, 
позволяващ му ga се слее с 
оКолната среда, Както и мно- 
»kecmBo други полезни джаджи. 
Но ниКое от тези помощни 
средства няма ga е Всесилно, 
птъй Като Колкото по-често го 
използвате, толкова по-малка 
част от Враговете ще се 
хващат на номера. 
Различните ситуации ще 
изискват от Вас нещо много 
Важно - преценка. Дали да се 
екипирате с мощни оръжия 

u ga излезете omkpumo на 
бойното поле? Или ga избе- 
peme muxomo промъКване 8 
сенките? Няма добри или лоши 
подходи - има само оцелява- 
не... или смърт. 


В MGS4 Snake е захвърлен Във 
Вихрушката на Войната, но тя 
се Води независимо от него. 
Срещайки случаен персонаж, 
moü няма задължително ga Ви 
атакува, считайки Ви за Враг. 
Ръководен от Вас, Snake ще 
трябва да проучи BparkgyBa- 
щите страни В конфликта, са 
избере на чия ще застане. Ако 
помага повече на едните, ще 
бъде атакуван повече om дру- 
гите, но по Всяко Време може 
да промени решението си. Раз- 
личните страни разполагат с 
различни оръжия и подход Ком 
битката, така че изборът 

на Всяка om max има своите 
плюсове и минуси. Страните В 
Конфликта за него ще са прос- 


то инструмент - средство ga 


изпълни успеш- 
но мисията си. 
To8a означава, 
че Всеки пот 
стилът на 
играта ще е Ко- 
ренно различен 
6 зависимост 
от решенията, 
koumo Взимате. 


Накратко: 

MGS4: Guns of the Patriots ще 
бъде Кулминацията на тази 
необикновена поредица. 


Всички познати от предишни- 
me части герои ще се завър- 
нат триумфално, а историята 
ще бъде разказана по-интерак- 
тивно от Всякога. Тя ще бъде 
последното сбогуване между 
стари приятели В мрачен, 
дъждовен следобед В момент, 
Когато тяхното Време Вече е 
свършило. Защото 


MGS представлява плани- 
на от емоции, а нейният 
Връх се Казва MGS4. 


ШЕ, Разработва: 
a" Kojima Productions 
& Издава: Konami 
Излиза: 15.10.2007 
Платформа: PlayStation 3 
Жанр: уникално стелт 


екшън приключение 


МАЕЧНИЯТ ПЪТ Е Галактиката, 

E КОЯТО НИЕЕЕМ. 

ТЯ Е СПЫРААНЯАТЯА ГАЛАКТИКА, Е КОЯТО 

CE НАМИРА САЪНЧЕТО. ИМА ГЕШОВИ ОНЯ 
тоема, A СЛЪНЦЕТО Е EHS ПО 
гагдактичната РАЕНИНЯ. за зЕМНИЯ 
ННЕЛЮІГІНТЕЛ SBESOHTE ОТ TASH РАЕНИНЯ 
CE C^lHERT E CEETAATA HEHA HA 

МАЕЧНИЯ ПЪТ. 


най-голаното 
ТЕХНОЛОГИЧНО 
СПИСАНИЕ Е 
галактиката 


Е Es 
hienc WU. HiCOmifi E: 


к - А 
А ж. 
2 i 


A E 


Разработва: Flagship Studios 
Издава: Namco/EA 

Излиза: лято 2007 

Платформа: РС 

Жанр: ново поколение диаболизъм 


HELLQATE: 
Loncon. 


Следваща спирка: Адът 
Пещерите буквално са Sue 2. : 2. 
праистория. Средновековни Е : oe us 
тъмници - Клише. Да He бъдем фракциите на _ 
Крайни, но напоследък сякаш хората —_ 
дори каналите губят блясъка - Templar; Древен рицарски орден, 
cu. Къде 8 такъв случай ce чиито предци Винаги ca знаели за 
очаква героично настроените заплахата и никога не са спрели 


6u8 ga ce подготвят. Методите: uM | 
ни наследници да избиват орди съчетават футуристична техно- | 


чудовища, ga трупат onum u логия със свещени артефакти u - 
откриват съкровища? Flagship ритуали. Носители на mpaguuuu- - 
Studios имат идея и са готови те, изключително организирани, 
ga разтворят самите порти посветени и способни, Templar ca | 
на Aga, за ga я nogkpenam. Така един от столбоВете. на koumo се 
създаденото om max близко peni човешката съпротива, - 

- Cabal: Topcauu на познания u 
постапокалиптично бъдеще 


привърженици на принципа „бий 2 
заварва малкото оцелели сред огъня с огън”, техният интерес 


обитателите на Лондон да се Към отвъдното често е смятан 

укриват В недрата му npulomu^u за прекрачващ здравословните. 

най-старата подземна железница | граници. Мистичните им 

на света. умения за Контрол Hag демони 

Многократно рушен и изграждан u тайнствени сили ги правят 

наново през Вековете, градът ценен, макар u о тревога 
2 съюзник. 

притежава безброй лица и 


- Hunters: Тайни агенти, елитни 
забележителности. Към това Войници, наемни убийци - все 


прибавете и обширна форми, В koumo Ловците ca ce - 


ucmopus, Вплела проявявали неведнъж. Обучени | 2 


ga се справят с Всякакви 


6 себе си предизвикателства, разчитащи | 
на обострените си инстинкти, | 

реални събития сВръхмодерни устройства — 

много преди U неизбежните слабости 8 | 


защитата на Всеки противник, 


развиващото се ine Виждат 8 инвазията 2 - 
през 2038 2oguua — 222 
действие, p — 


u Вече имате бегла представа 
за плотността на атмосферата 
пук. 

Героят, Който си създадете, 

ще бъде захвърлен сред хаоса 

на изолирания и опустошен след 
демонична инвазия град от 
заглавието и само от Вас ще 
зависи да Въведете peg. 


Лице В лице с Дявола 
Забравете изометричната 
перспектива, характерна за 
подобен род игри. Hellgate: 
London залага на динамика, 
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съспенс и Визия, изискващи 
по-диреКтен подход. 


Управлението 
ще се извършва 
с типичната 

за шутъри 
комбинация 
WASD + мишка, 


а гледната точка ще бъде 
или през очите на героя Bu, 
или изтеглена зад гърба му. 
Въпреки това не се заблужаа- 
Вайте, играта e пълнокръвно 
предметно ориентирано 
RPG. Ефективността на 
атаките няма да зависи 
глолкова om точност и pe- 
флеКси, Колкото от правилно 
подбрана екипировка, умения 
и характеристики. Hakou 

om оръжията прихващат 
протиВници, някои поразяват 
голяма площ, а някои просто 
действат на случаен принцип 
- 6cuuko с цел достъпност и 
разнообразие на екшъна. 
Черешката В masu торта 
са огромните Количества 
произволно генерирано и 
позволяващо персонализи- 
ране съдържание, koumo ще 
Ви предложат неизчерпаема 
Възможност за пречграване. 
Всичко, от noma, Който ще 
трябва ga изминете между 
98е точки, през чудовища- 
та, Които ще срещнете по 
него, плячката, Която ще 
извоювате, уменията, koumo 
ще научите, и дори някои от 


22 добри страни: 


задачите, koumo ще Ви бъ- 
gam поставени, се определя 
от случайността и ще бъде 
различно Всеки път, Когато 
стартирате играта. 


ГеройсКи дела 

Три типа задачи ще Ви 
дВижат през игралния свят. 
KyecmoBeme ще бъдат 
нао-Важни и Впечатляващи, 
тъй Като формират 
основната сюжетна нишка 
за борбата срещу демоните. 
Те съставляват гръбнака 
на повествованието и ще 
бъдат най-линейната част 
от играта. 


Mucuume ще 
Включват сделки 
c NPC-mama om 
muna „свърши 
това, Което 
искам, и ще mu 
дам онова, Кое- 


mo ти трябва”, æ 


rpara goce 80% - 


лоши стране. 


Като нуждите на различните 
фракции и предлаганите 
награди от тях награди ще 
се променят с Времето. 
Накрая идват случайните 
събития, които можете да 
срещнете Където и да било... 
или не. 


Play together, die alone 
ОсВен силно застъпена 
сингълплейър част Hellgate: 
London ще предложи и MMO- 
изживяване. Flagship обеща- 
Ват 


6 мултиплейър 
да са достъпни 
както цялата 
солова Кампания, 
така и купища 
допълнителни 
чудовища, 
предмети и 
местности 


плюс характерната за 

Всяко ММО икономическа и 
обществена механика. 

Ще завършва с навярно Вече 
известната Ви информация, 
че играта се прави от 
умоВете, дали на света 
двете части Ha Diablo. 

ToBa лято обещава ga е 
изключително горещо! 
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Turbine 

Codemasters (ЕВропа) 
24.04.2007 

PC 

MMORPG 


ай —. 


KAacoGeme 
LOTRO 


Burglar (крадец) - хора или хобити с 
чеВръсти пръсти, господари на Комбо 
атаките 


у \ Captain (Капитан) - соло Клас за хора 
Иж. \ Bogauu В Компания на четирикраки 
Доугт- любимци 
4 | Champion (шампион) - хора, елфи u 


ажуажетпа, за koumo болката е изкусен 
занаят 
Guardian (пазител) - себеотдадени 


\ \ eepou, koumo носят на бой, Ha бира u на 
Е “бъфове” 
4 \ Hunter (ловец) - “снайперистът”, за 
t \ Когото острата стрела e решение Ha 
\ Всеки проблем 
/ Ч Lore-Master (мъдрец) - хора или елфи по 


стъпките на Гандалф, които говорят с 
орлите 

Minstrel (бара) - ako Крясъците u 
псувните не помагат, поне казват, че 
музиката лекува 


24 76 uem 


0 години Ha mpenemHo очакване 
u успешен бета mecm Turbine 
най-сетне отвориха портала, през 
Който геймърските орди поемат Към 
Средната земя! Базирана по трилогията 
на маестро Толкин, В Lord of the Rings 
Online ще можем ga се срещнем лице 6 
^uue с Фродо, Гандалф и останалите от 
Задругата на пръстена. Но не Като неми 
свидетели на техните приключения, а за 
ga изковем своята собствена съдба! 


Твоето приключение започва... СЕГА! 
Четирите познати до болка от Всяко 
фентъзи RPG раси имат избор сред 
седем Класа с нови имена, но доказано 
приложение - om Класическия дилер 

на “болка” шампиона до мъдреца, 
призоваващ гордите орли на своя 
страна. Наслада за ролевите играчи е 
огромният набор от Качества (traits), 
някои присъщи за избраната раса и Клас, 
а други - придобити по Време на игра. 
В даден момент ще се Възползвате 
само от няколко от max, поставени 8 
слотове, чийто брой нараства с Всяко 
следващо ниво на опит. 


Поглед над Средната земя 

Не можем да Видим Turbine за това, ue 
реално ни дават само малка част от 
света на Толкин. Всяка една локация 
изумява благодарение на nepBokaacHama 
графика и заради Вниманието Към 
детайла и разнообразието, зад 

Което се крие kepmo8ckuam труд 

на Верните на оригинала дизайнери. 
Turbine са се справили прилично добре 6 
разположението на различните локации 
Върху Картата и само претенциозните 
толкинисти имат поле за критика. 


добри страни: 
лоши страни 


Когато Жилото запее... 

На пръв поглед 8 битките В LOTRO 
няма и помен от оригиналност, но 

не се оставяйте тези Впечатления 

ga Ви nog8egam. По-динамични U 
разавижени от повечето MMO игри, 

те Крият истинския си потенциал за 
по-късно, Когато Всеки Клас придобива 
ВзаимодейстВащи (conjuction) атаки, 
koumo нанасят огромни щети, достъпни 
ca за Кратък nepuog от Време, u mo 

В зависимост от действията на 
останалите играчи В групата. Така 
стратегията по Време на битка се 
променя значително и при по-Важните 
сражения Всички персонажи дават mak- 
сималното от себе си. Кооперативната 
игра В LOTRO е издигната go ноВи 
Висини и при такова богатство om 
атаки koü би искал ga ce шляе соло? 


Светът е твой - промени го! 
Куестовете са В основата на всяка 
онлайн ролева игра, но едва LOTRO 

Hu ga8a moBa, за Което мечтаем om 
Времената Ha Ultima Online - КуестоВе, 
изходът om koumo променя самата 
игра, макар и само за Вашия персонаж. 
Така ako се провалите В задача, 6 

Която помагате на местно селце 
срещу набезите на местни разбойници, 
селцето ще боде опожарено и 6ce- 

Ки път, Когато го посетите, ще се 
разхождате сред руини. Turbine прилагат 
този подход за Всички по-Важни събития 
В играта, от малките задачи до епичния 
финал. 


Герой без титла не може 
Сред големите ноВости В LOTRO ca 
Accomplishments, скрити постижения, 


Бреговете на 
Ебендим 


Три дни преди старта на играта 
Turbine обявиха първото разширение, 


Което ще носи името Shores of 
Evendim и ще е достъпно през юни. 
Разширението ще ни отведе до нови 
земи В Epuagop с Hag 60 ноВи свързани 
kyecma, В koumo ще помогнем на 
Арагорн да изкове наново Нарсил, 9 
нови чудовища, нови рейд инстанции, 
подобрена музика и нови комплекти 
доспехи. Всичко това - напълно 
безплатно, 8 духа на content patch- 
обете Ha WoW. 


koumo Ви даряват с mumsu и 
Качества (traits). Ще трябва сами 

да ги omkpueme - от убиването на 
множество противници от даден mun 
go изпълнението на определен брой 
kyecmoBe, използването на определени 
Класови умения и дори такива, koumo 
получавате, ако достигнете Високо 
ниво, без да загинете нито Веднъж! 
ВсяКо постижение дарява персонажа Ви 
с титла, която можете с гордост да 
носите до името си по Време на игра. 


С богатата си Комбо система, 
прелестно пресъздаден свят и някои 
невиждани досега нововъведения 

при kyecmo8eme трябва ga призная 

- LOTRO e не по-малко пристрастяващ 
от копнежа ga наденеш Единствения 
пръстен! 


Плати Веднъж 
~ играй Вечно! 


Като алтернатива на месечните 
такси Turbine n 

- платете наведнъж 149 евро ( 

7 месечни такси) и ще можете ga 
играете безплатно. Оферта за 
серчозни играчи, koumo знаят, че 
избират своята игра поне за година 
Hanpeg! 
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a5 Разработва: 

Ш Splash Damage (id London) 
Издава: Activision 

Излиза: Когато е готова 

през 2007 г. 

Платформа: PC, Xbox 360, PS 3 
Жанр: отборен FPS 


4 


автор: МирослаВ Александров 


M 


4 


3. id Software най-накрая ce появи сбетлина В Края на туне- 
ла, В Който ce напохаха след Doom Ши Quake IV. Оттам 
идва нещо разпърсващо, нещо гигантско. И не е Влак. To e 
Enemy Territory: QUAKE Wars и обещава ga ни лишава от сън 
много поредни нощи. 

Говорим за отборен шутър от първо лице, явяващ се nopeg- 
ното допълнение Към Quake Вселената. Действието В него 
ще се развива на Земята и проследява опита за инвазия на 
строгосите и респективно - опита на хората ga ги спрат. 
На чия страна ще застанегпе, cu е Въпрос на личен избор и 
предпочитания, при това тук не става дума само за “за” или 
“против” извънземните. Хората ще разчитат предимно на 
koopguHupaHama отборна игра, a cmpoeocume на чисто физи- 
ческите си предимства и по-напреднала технология. 


Шрапнелни идеи 

В случая факторът, Който прави играта толкова специална 
и обещаваща, се нарича Splash Damage. HoBamopckume идеи 
и подчертано некомерсиалният подход Към създаването на 
играта са предпоставка за създаването на 


заглавие, Което се прави “от фе- 
нове за фенове” (буквално). 


Когато Комбинираме това с техническата грамотност на 
id Software, нещата cmaBam още по-приятни. 

B ET: QW няма ga Важи принципът “Опушкай Всички Врагове, 
за да спечелиш”. Говорим за игра, Която се стреми да Внуши 
реалистично усещането за бойна обстановка, за истинска, 
Кървава и Жестока Война, а mo8a (разбирате) няма kak ga 
стане, ако просто ce разхождате из нивата и mpyname фра- 
гове за норматив. Всяка Карта ще Включва съвсем koHkpem- 
ни u ясни цели, различни за Всяка фракция, koumo трябва ga 
постигнете, за да спечелите. 

Естествено Всяка om тях ще изисква определена тактика, 
а някъде дори и наличието на специфичен Клас В отбора. По 
думите на западни Колеги, имали щастието ga nouepaam 
бета Версията, Внушението за бушуваща навсякъде около 
Вас Война е особено силно, а усещането, че сте част от 
една устремена Към общата цел армия, е неописуемо. Ако 
Все пак поради някаква причина решите да се omuenume 
от екипа, ще има предвидени множество Второстепенни 
задачи, изпълнението на Които няма да допринася пряко за 
победата, но пък ще Ви носи разнообразни бонуси. Изненад- 
Ваща новина от последния час е, че се работи Върху опция 


за Включване на ботове с адекватен изкуствен 
интелект Както В мултиплейър, така и В солова 
игра. Тяхната функция очевидно е да играят po- 
лята на “загряВКа на сухо". Благодарение на тях 
ще можете да се запознаете на спокойствие 

с цералната механика, да натрупате известен 
onum. He че mo8a ще Ви помогне особено, ако 
попаднете на наистина опитни играчи В мрежа, 
но Все е нещо. 


Оръжията и превозните 
средства са правени eg- 
новременно с фантазия и 
чувство за реализъм. 


Каквото и ga се говори, размерът и съответ- 
но тежестта имат голямо значение. Колкото 
по-голямо и тежко оръжие сте понесли, толкова 
по-бавни ще ставате. Превозните средства от 
своя страна ще се движат различно на различен 
терен, а щетите, Които ще понасят, няма да 
са цялостни, а строго зонални (с други думи ще 
можете ga грьмнете джип В гумата, за да го 
обездВижите - алилуя!). 

Интересен факт е, че Конзолните Версии на 
играта ще поддържат по-малък брой играчи 8 
мултиплейър (go 16 души). Според думите на ab- 
торите Като компенсация целите ще са по-ясно 
дефинирани, а темпото на игра по-динамично и 
напрегнато. 

Toü Като и самите Splash Damage са започнали 
Кариерата си Като автори на Mogo8e, съвсем 
логично е обърнато специално Внимание на cpeg- 
cmBama за създаване на фенски модификации. 
Създадената за целта система е изключително 
опростена и подходяща Както за начинаещи, 
така и за по-напреднали - достатъчно богата и 
предлагаща Възможност за изпипване на Всеки 


| 


“ 


добри страни: 
лоши страни: 


един детайл. 

За разлика от предишните творения на id 
Software Quake Wars няма да се опитва ga пече- 
ли точки само с Визия. ABmopume тВърдят, че 


графиката (невероятно, 
но факт) щее на Второ 
място, отситьпвайки чел- 
ната позиция на геймплея. 


Тоба естестВено не значи, че играта ще бъде 
грозна, просто няма ga бъде нещо невиждано. 
За озвучаването се нижат суперлативи след 
суперлативи. “Реалистично”, “надъхващо”, "nog- 
силвВащо атмосферата" са само част enumemu- 
те, използвани от западните Колеги. 

За момента Enemy Territory; QUAKE Wars 
може ga ce опише най-точно с понятието 
“надежаа”. 

Надежаа, че една от поредиците, положили 
основите на съвременния гейминг, най-после 
ще получи достойно продължение. Битката за 
Земята започва някъде през тази година (почна 
gama още не е обявена). Бодете mam! 


" 


И | 


Технологията 
MegaTexture 


Всички 
налични В играта Карти 
да са абсолютно уникал- 
ни, 
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Разработва: Rockstar North 
Издава: Rockstar Games 
Излиза: 16 октомври 2007 


Платформа: Xbox 360, PS3, почти сигурно u PC 


автор: Иван Поборников 


Жанр: голям автоджамбазки екшън 


огапс THEFT AUTO 4 


G rand Theft Auto (GTA) е безспорно 
една om най-култовите, популярни, 
обичани, печеливши и сКандални играл- 
ни поредици за Всички Времена. Изниза- 
ха се близо 2 години, откакто послед- 
ната СТА игра (Зап Andreas) излезе за 
РС, и съответно З години, откакто 
заглавието дебютира на Конзолния 
пазар. Казано иначе - и за притежате- 
лите на РС, и за притежателите на 
конзоли измина доста Време В чакане 
ga се появи нова игра от тяхната nlo- 
бима поредица. Добрата новина е, че 
тоба чакане e на път скоро да свърши. 
Нова игра ще има и този път пя няма 
да бъде “нещо Като разширение” на 
GTA 3, а игра от ново поколение. 
ДолгоочакВаната четворка ще бъде 
може би най-добрата и Впечатляваща 
(6968 Всяко отношение) игра om 
серията. 

Разбира се, следвайки установените 
традиции, Rockstar ще издадат играта 
порво за Конзоли (този път пя ще 
бъде предназначена специално за 
Конзолите от HOBO поколение - PS3 и 
Xbox 360), а след това навярно и за РС. 
За съжаление Все още няма официален 
отговор на този силно интересуващ 
ни Въпрос от страна на Rockstar, но 6 
светлината на досегашната практика 
на Компанията РС Версията е почти 
сигурна - просто не е ясно Колко ще се 
забави ma след Конзолните Версии. 


Какво ново ще предлага СТА 4? 
“Нещата ще са различни” - това се 
казваше В първия игрален трейлър, 


В играта ще има мултиплейър, но засега He се знае какъв точно. 
Om Rockstar обаче са Категорични, че няма ga бъде В стил MMO. 


който Rockstar пуснаха 6 Края на март. 
Макар светът, В Който ще се pagu- 
epa8am събитията В четвъртото 
издание на големите автокражби, 
привидно ga е Все така добрият, стар 
и познат Liberty City, 


действието този 
път ще ce разбиба 6 
наши дни. 


В общи линии моделът на Виртуалния 
GTA М град копира донякъде Ню Йорк 
и няма да има почти нищо общо с 

метрополиса от предходната, трета 
част. От гледна точна на игралната 
площ новият Liberty City Вероятно ще 


ПоВечето от пешеходците В предишните заглавия доста 


си приличаха на Външен Bug. В GTA 4 обаче разнообразието 
uM В тоба отношение ще бъде значително по-голямо. 


бъде по-малък om San Andreas, но за 
сметка на това на територията му 
няма да има почти никакви празни 
пространства от рода на гори u nyc- 
munu - говори се за огромен, дишащ 
град, преизпълнен навсякъде с живот 
и движение. 


E 


работи? | 


i 


B Liberty City ще Видим доста емблема- 
тични типично нюйоркски локации Като 
например Статуята на свободата, 
както и други популярни сгради, kou- 

то, разбира се, няма да носят същите 
наименования и ще се различават В някои 
детайли от реалните си аналози. 
“Градът на свободата" ще бъде разделен 
на 4 района - Dukes (Queens), Bohan 

(The Bronx), Broker (Brooklyn) u Algonquin 
(Manhattan). Към града също maka ще 
бъде Включена и част om New Jersey, 
която В играта ще носи името Alderney. 


Историята на играта 

Главният герой В GTA 4 ще бъде родом 
някъде от Източна ЕВропа и ще се 

Казва Niko Bellic. В първия (и за момента 
единствен) трейлър на играта Niko 
говори с подчертано руски акцент, 
Което до голяма степен слага Край на 
спекулациите по Въпроса от Коя точно 
част на Източна ЕВропа идва той. 
Всичко започва с имейлите, koumo Niko 
получава от своя братовчед Roman (сос 
сигурност не с фамилия Абрамович) В 
Америка. B max Roman твъроц, че е успял 
ga постигне добрата стара американска 
мечта, че животът му е приказка, разпо- 
лага c купища пари, жени, лъскави Коли u 
прочее благини. 


Ес 225 


Liberty City ще създава усещането за един динамичен, E 
забързан, Кипящ om живот съвременен метрополис 


За ga ce nogkapa 
тази Визуална 
прелест с 
Всичките тези 
сложни светлинни 
ефекти и анимация, 
определено ще е 
необходим доста 
мощен хардуер. 
Конзолите оп 

ново поколение 
разполагат именно 
с такъв. 


В един момент на на- 
шето момче му nuc6a 
да слуша и решава ga 
Види този paücku Жи- 
Вот със собствените 
си очи и да посети 
изненадващо братов- 
чед си отвъд Голямата 
60ga. 


Пристигайки В Liberty City, Niko 
установява някои доста сериозни 
разминавания между Версията на 
Roman и реалното състояние на 
нещата. Братовчед му се оказва 
беден собственик на доста закъсала 
makcumempoBa Компания, а на 6cuukomo 
отгоре очевидно си има сериозни 
проблеми с представителите на 
подземния свят. Разбира се, МКо не може 
да остави нещата moky-maka и решава 
да му помогне... 


В началните етапи на играта Roman 
ще бъде единственият Ви познат, а 
порутената сграда на makcumempoBama 
му компания - първата Ви база. Именно 
от братовчеда ще получите и първите 
си Mucuu. 
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Авторите mBopgam, ue В GTA IV uepa- 
чът ще има много по-голяма свобода 
не само при избора на задачи, но u 
що се отнася до начина за MAXHOMO 
изпълненце. 


Визия от ново поколение 

фактът, че с новото си заглавие 
Rockstar се целят основно 8 конзолите 
от ноВо noko^eHue, явно е послужил 
Като чудесен noBog за пенсиониране 
на поовехтялата СТА 3 графична 
платформа. За Качествата на новия 
RAGE енджин можете да съдите по 
kagpume om трейлъра - a8mopume 
не без известна гордост уточняват, 
че показаното В него са сцени от 
реален геймплей, а не предварително 
анимирани откъси. 

Обещанията са не само за по-стилна 
и съвременна Визия, но и за много 
no-Bucoko ниво на реализъм. Пример: 
динамично осВегпяване. 


Слънцето отново ще 
изгрява и залязва, 
a) f а 


Светлината се отразява по 
удивително реалистичен начин 
от тази имитация на Chrysler-a. 


като светлината 
му ще се отразява 
по естествен начин 
от сградите и 
останалите обекти. 


През нощта градът ще изглежаа по 
съвсем различен начин, а улиците 
му ще стават много по-опасни за 
обитаване. 

Една om най-интригуващите 
mexHo^oeuu, koumo Rockstar 
Възнамеряват ga използват при 
разработката, се нарича Euphoria. 
Благодарение на нея героите В 
играта ще реагират изключително 
адекватно и по уникален начин при 
ВзаимодейстВието си с околната 
среда. 


ИзкустВеният интелект 

Силно се надяваме Rockstar ga ни 
поднесат приятна изненада и В СТА 
IV по-рядКо да ставаме свидетели 
на предварително програмирани 
(скриптирани) сцени и да Виждаме 
повече адекватни реакции 8 
noBegenuemo на управляваните om 
компютъра персонажи. 

Разбира се, тук не липсват щедри 
обещания - според авторите В 
играта ще имате усещането, че 
сте заобиколени от истински, живи 
хора, които просто си щъкат около 


үш можете да Видите небето през него. 6 
b TNCS 1 


Този табан e изграден изцяло от стъкло, 
Ако се Вгледате Внимателно, ще 


По радиостанциите този път ще 
пускат предимно съвременна музика. 


Очаква ни много реалистична 
смяна на ден и нощ. 


Вас, погълнати от ежедневните си 
занимания. Ще забележите kak някои 
от max просто си седят на плажа, 
други пушат, четат Книги, разговарят 
по телефона ~ с други думи се държат 
естествено. 


Какво ще караме? 
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кална телевизия 


5. Шы 


Разработва: 

Codemasters 

Издава: Codemasters 

Излиза: юли 2007 

Платформа: Xbox 360, РС, PS3 
Жанр: off-road рейсинг симулация 


COLIN mcrAe: 


Любопитни факти: 


Off-Road. 


Dirt: Colin McRae 


CIT 


автор: Борислав AHko8 


родалата Hag 8 милиона 

Копия хитова рали поредица 
на Codemasters се завръща! Този 
път Вместо поредния Визуален 
ъпгрейд и малко нововъведения 
създателите и ca ни подготвили 
порция съвсем ново Colin McRae 
усещане. 


Което е? 
Като за начало фоКусът на ue- 
pama се измества Върху off-road 
състезанията. Полето Ви на из- 
88a ще бъде доста широко - om 
Кални горички през изкачвания 

по заснежени планински пътища 
ma чак до пустинни участъци. В 
добавка Към moBa прибавяме и 
факта, че играта ще предлага u 
режим, Който ще Включва Всяко 
едно рали от европейските u 
сВетоВни шампионати. Пореди- 
uama се слави с реализма си u 
Вниманието Към детайла u Dirt 
не ще прави изключение - Всяка 
една писта ще бъде точно Копие 
на прилежащата ü действителна 
такава, Като om Codemasters са 
стигнали дотам, че да използват 
сателитни снимки на местно- 
cmume, за да постигнат Makcu- 
мално достоверен резултат. 


Над 40 лицензира- 
ни автомобила ще 
бъдат разделени 

6 общо 12 Катего- 
рии. 


Ще имате честта да шофира- 
me Subaru Impreza-ma на Травис 
Пастрана и дори прототипа 
R4 на Makpud. Другите Коли са 
познатите ни от предишните 
части машини от Класовете 
2WD, 4WD, Classic, RWD, както и 
една нова и Все още неизвестна, 
Която ще трябва да отключите. 
За разлика от предишните 

игри 8 най-новото продължение 
развитието Ви В career mode-a 
ще бъде поднесено по Коренно 
различен начин. Докато преди 

се налагаше минаването на 
Всяко едно рали, то сега това 
няма ga бъде задължително U на 
практика ще може да станете 
шампиони, без да сте изиграли 
Всичко. Друга любопитна новост 
е фактът, че Вместо ga се със- 
mesaBame срещу часовника, Вие 
ще го правите срещу Коли (до 
10 на брой), което сериозно ще 


ме”. E " 
222° \ 
222. 


промени усещането от играта. Изключително много се 
работи Върху изкуствения интелект на състезатели- 
me. Обещават ни се 


уникални стилове на шофиране 
за Всеки един протибник 


- някои ще се чувстват уверени на чакъл и ще напъват 
“go дупка" на тези участъци, но пък ще Карат по-Внима- 
телно на Кал или асфалт, други пък - точно обратното. 
Едно е сигурно - миг невнимание и ще бъдете отнесе- 

ни Като Куцо пиле домат. 

Играта ще предложи и силен онлайн мултиплейър 

режим, В Който ще можете да се изправите срещу 100 
противника едновременно. 

Colin McRae: DIRT се очаква ga излезе Към Края на n AA 


жа 


мграта е готова: 60% 


добри страни: 
Z лоши страни 


Това е името Ha енажина, 
който ще задвижва играта 
По него са работили близо 30 
чоВека В продължение на над 


18 месеца. Нито един ред 
Код от предишните енджини 
В поредицата не е намерил 
място В Меоп 


от ново 
поколение, издигаща реализма 
на поредицата до невиждани 
Висоти. Част от екстрите 
му Включват партикъл систе 
ма, Която ще е 
изобразява съвсем npaGgono- 


способна ga 


добно дъжа, хвърчаща Кал om 
гумите или искри при сблъсък 
Що се отнася до “разрушени 
ята”, редно е да се спомене, 
ue Neon ще ни предложи 


u що се отнася до no8pe- 
gume по автомобила = цели 
части от него ще излитат 

В зависимост от силата и 
мястото на сблъсъка. Видът 
на графиката нашепва за 
фотореализъм, а физиката 

и интерактивността на 
околната среда изглеждат 
плашещо истински. Силата 
на Вятъра например ще Влияе 
на абсолютно 6cuuko 


на 


дървета и xpacmuema, дъжа 
сняг, ma дори и на поведение 


mo на автомобила В известна 


степен. Нещо поВече - дори 


Въздушната струя, оставяна 


от автомобила, ще оказва 


Влияние Върху заобикалящия 


Hu cBam 


Константин Kyue8 


Epic Games 

Midway 

Когато е готов! 

РС, 

PlayStation 3, Xbox360 
BucokockopocmeH сай-фай 
шутър 


урнирите са на изчез- С UT3 поредицата ще се 
Ване. Рицарите са goka- завърне Към Корените си и 
зано мъртви. Истинските в we предложи 


: |." 
турнири са като истински: 4 брутален, 


me Вещици - изгорени на № 


Клада. Днешните Вещици 
не биха понесли нещо no- 
силно от котлон. Вместо 
mo8a се разхождат В разни 
манга Комикси, надянали 
розови перуки. Турнирите 
обаче имат една надежда 
извън реалния свят - Unreal 
Tournament 3 - новия футу- 
pucmuueH лунапарк от Öb- 
дещето, Който ще отВори 
Врати тази година. 


бърз екшън, 

комбиниран с 
фантастична 
околна среда . 


(естествено) тонове 
забавление - Всичко това 
опаковано В зашеметя- 
Ващия Unreal 3 engine 
(Rainbow Six: Las Vegas, 
Gears of War). 


В ЧТЗ Necris (една om основни- 
me раси В оригиналния UT) ce 
завръща 8 Нереалната Вселе- 
на и започва масова инвазия, 
атакувайки основно планети- 
me, произвеждащи mapuguyM. 
Действието 8 самостоятел- 
Hama Кампания (Която този 
пот He е точно “турнир”) 

се развива именно на една 
такава планета - един 

свят, разкъсван от Кървави 
Конфликти между няколко 
Meeakopnopauuu, Вкопчени В 
неспирна битка за ecmecmBe- 
Hu ресурси. В играта ще пое- 
мем ролята на Водач на малка 
ударна бойна група, част om 
миньорски Клан, атакуван om 
извънземните. 


По 8cuuko личи, че ckopocm- 
та, с Която ще протичат 
събитията, няма да Ви оста- 
Ви много Време за аклимати- 
зация - В момента, 6 Който 
стартирате играта, Върху 
Ви ще ce cmoBapam рояк 
Вбесени Necris-u, принужаа- 
Вайки Ви да се сражавате за 
живота cu. За щастие няма 
да сте сам - гърба Ви ще 
пазят и четирима съотбор- 
ници, Всеки от koumo ще 
притежава ясно изразена 
индивидуалност. 


В ИТЗ околната среда до 
голяма степен ще определя 
динамиката на действието. 


Hakou нива ще представля- 
Ват огромни Комплекси със 
съвършенството на гигант- 
ски пчелни пити, докато 
други ще бъдат същински 
Кибритени kymuüku. Във 
Всеки случай Вие ниКога няма 
да сте далече от Веселбата 
- Възможността ga използ- 
8ame различни превозни 
средства ще Ви позволи 6yk- 
Вално за няколко секунди ga 
прекосите игралната Карта 
u ga се озовете В разгара на 
битката. 


Разбира се, Като Всяка друга 
UT игра и тук основният 
акцент ще е поставен Върху 
мултиплейъра (най-вече 


онлайн). Интересно - според Epic доста 
голяма част от заКупилите предишните 
части на поредицата Въобще не са U 
пробвали ga играят онлайн - именно това 
обяснява присъствието на интересна и 
разчупена самостоятелна Кампания В UT3, 
за Която авторите тВърдят, ue ще бъде 
нещо поВече от подготовка за мрежови- 
me сражения, Въпреки че на практика ще 
се разиграва Върху същите Карти, npegBu- 
дени за мултиплейър. 


Любопитен момент 6 развитието на 
Въпросния самостоятелен режим е 
фактът, че за ga продължите нататък В 
историята, няма да е достатъчно само да 
превземете съответната Карта. 


UT3 ще предложи ис- 
тинска Възможност за 
избор. 


Играта ще Взима под Внимание Как се 
справяте със задачите, koumo Ви се 
поставят, и ще отВаря пред Вас различни 
пътища. Всеки om max ще Ви донася раз- 
лични допълнителни бонуси. 

Една от Възможните Mucuu например 
Включва Кражбата на Вражеска cmeam 
технология, Която след това ще можете 
да използвате В сВоя полза. 
Самостоятелната Кампания ще е 
подплатена и със силен изкуствен 
интелект, Който според уВеренията 

на Epic е по-малко “изкуствен” и повече 
“интелект”. Според речника bot означава 
паразитна ларва по добитъка. Този път 
Въпросните “ларви” ще ca по-досадни 
om Всякога - me ще умеят да променят 
собствената си стратегия според 
Вашите действия, ще ce опитват ga 
разгадаят Какъв e планът Ви за geücm- 
Вие u аа го провалят. 


Голяма част om обаянцето на UT3 ще се 
kpue В страхотно замислените превозни 
средства, използването на koumo по Време 
на игра няма ga е опция, а необходимост. 
Тук става дума Както за футуристич- 

на бронирана бойна техника (танкове), 


играта е готова: 2%, 


Puuapcka Камера 
A4 Tech PK-130MG 


Перфектната уеб Камера за довърш- 
Ване на уютната ти гейм среда! 
Освен с футуристичен дизайн на 
рицарски шлем тя “убива” със 3aBug- 
Hume си характеристики. Може ga 
снима образа mu c 1.3 мегапиксела, 

а nok поточно Видео по интернет 
предава с 30 кадъра В секунда и 
640x480 mouku резолюция. И за миг 
няма да излезеш om фокус, защото 
АД Tech PK130MG е оборудвана със 
специална система, постоянно сле- 
gawa лицето mu. Нещо друго? А, ga. 
На разположение имаш и суперчувст- 
Вителен микрофон, maka че няма ga 
ти е необходим отделен. Камерата 
перфектно приляга Ha TFT gucn^eu, 
но Комфортно и стабилно ще ce 
чувства и на стария ти монитор с 
тръба. Препоръчваме ти я горещо! 


mekcm: Александър Василев 


така и за машини Като Dark Walker - me- 
ханична медуза с тънки, но здрави пипала, 
Които лесно преодоляват неравности по 
терена, разполагаща с Впечатляваща огнева 
мощ. 


UT3 ще разполага и с усъвършенстван 
редактор за създаване на любителски 
модификации и нива - още една om за- 
пазените марки на тази поредица. 


На финала, Както споделя Джеф Морис 
(продуцент на проекта): “Ако някой gHec 
Mu Каже: “Emo mu 20 милиона долара, 
направи мечтата на живота си”, тоба, 
Което ще създам, определено ще е мулти- 
плейър ориентирана научнофантастична 
екшън игра с превозни средства! 

При такава фанатична убеденост В npa- 
Вилността на идеята Кажете kak ga не 
очакваме поредния Нереален турнир със 
страшна сила? 
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Кутия за ценители 


ампионът В kameeopuama “Най- 

пренебрегван компонент при 
асемблирането Ha ВсяКо едно PC". Петото 
Колело на Каруцата ВъВ Всяка Компютърна 
Конфигурация. Сирачето, на Което никой не 
обръща особено Внимание. 
Да оставим настрана чисто естетическия 
аспект - кутиите 8 никакъв случай не 
заслужават подобно отношение и, 88p8aüme 
ни, всеки, “спестил” средства точно om 
този елемент, рано или Късно съжалява. 


Зора - това значи В букбален превод името 
на тази серия модели. Защо са се спрели 
точно на него Gigabyte, не е ясно - може 

би заради адски ефектните Вградени 
неонови Вентилатори, които придават на 
3D AURORA, меко Казано, футуристичен и 
бляскав Външен Вид. 

В случай че Ви ВълнувВат прагматичните, 
рационални доводи, koumo биха могли ga 

Ви мотивират да смените грозната си 
ламаринена Китайска Кутия с Корпус Като 
AURORA, mo на първо място бихме могли 
ga посочим подобрените Възможности за 
охлажаане. 

Държим ga подчертаем, че тя е Констручра- 
на от никелирана стомана с отлични mon- 
лообменни характеристики и аба gepageHu 


тихи Вентилатора. Освен това е една om 
малкото Кутии на пазара, които разполагат 
с g8a големи, фабрично Вградени Вентилато- 
ра на задния панел, осигуряващи стабилна 
Въздушна циркулация Вътре В Корпуса. 


Отделно AURORA е специално разработена 
за използване със специалния Gigabyte 
Комплект за Водно охлаждане (Който, 
разбира се, ще трябва да закупите 
допълнително). Ком сериозните доводи 

“3a” прибавяме и опция за обслужване и 
монтиране на Компонентите без нужда om 
допълнителни инструменти, удобните скоби 
за захващане на кабелите Вътре В Кутията. 
(Алилуя! Най-сетне ще можем ga се разделим 
със скоча и телчетата, които използвахме 
досега за тази цел.) 

Що се отнася до чистата гъзария (т. е. 
другия Вид coolness), Какво ще Кажете за еле- 
гантен Външен Bug плюс сини светодиоди, 
Които могат да прожектират произволен 
(8 пова число и създаден от Вас) надпис 
Върху повърхността, на Която е поставена 
AURORA? 

Казано накратко - Кутия om Класа, която 
хората ще оценят по достойнство. 

Цената ü e 200 лв. om VALI Computers, имат 
и сиви, и черни. 


Драгомир Дончев 


3D Rocket 1 


He, за толкова малко пари 
това He е ракета, но пък е 
оптималният Вентилатор 

за препоръчаната от нас 
Кутия. Gigabyte 3D Rocket Il 

e КрасиВ особено Вечерно 
Време, ако можеш да Видиш 
синьото осветленце на 92- 
милиметроВата му перка, 
чиято сКорост се регулира 
ръчно между 1500 и 3000 
оборота В минута. Дизайнът 
обаче не му е единстВеното 
предимство - справя се 
отлично с охлаждането на най- 
новите двуядрени решения на 
Intel u AMD. В Комплекта Влиза 
специален панел за предния 
3.5-инчоВ слот, позволяващ 
регулирането на оборотите на 
Вентилатора. Струва 82 ^B., 
отноВо от VALI Computers. 
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иев, най-успешния 


Интервю със Здравко 5 n нев, | 
български npo геймър, aft or 2002 г. 


Koü беше последният 
турнир на Warcraft, на 
Който участва? 
Последният голям 
офлайн турнир беше 
Samsung Europe 
Championship Ha CeBit, 
но mam се представих 
доста под очакванията 
Mu - чак 5-о място. 


От Кого беше 
победен? 

Би ме украйнецет $К_ 
Hot, Който Впоследствие 
стана и първи. Най-инте- 
ресното е, че той е от 
отбора, В Който играя u 
аз - SK, и ние на прак- 
muka сме съотборници, 
но загубата от него си 
обяснявам с това, че npe- 
Калено рано го срещнах. 
За мен това e абсолю- 
пен неуспех. Освен това 
WCG дават призове само 
на първите трима. 


Планираш ли сега учас- 
mue В нови турнири? 
Скоро ще ce организч- 
pam Квалификацич за 
eBponeuckua отбор на 
Starswar, по-запалените 
фенове на WarCraft coc 
сигурност го знаят. 
Това ще бъде четвър- 
momo състезание, а 
мястото на провеждане 
е Китай. 


Би ли обяснил 

малко повече 

за формата му? 
Състезанието се води 
межауконтинентално. 
Има три отбора - Ku- 
тай, ЕВропа и Корея, ч 
Всеки от трите пред- 
ставя мощта cu. Общо 
Взето, се получава зре- 
лище, защото Вече има 
доста добри европейски 
играчи, а ga не забравя- 
Me u руснаците. 


Кои са държавите с 
най-добри WarCraft 
играчи 8 ЕВропа? 
Това не може да се Каже 
със сигурност. Засега 
mpu поредни години 
европейското отборно 
състезание го печелят 
шведите, обаче тази 
година това може ga 
се промени поради 
осакатения им отбор. 
Играчите им спряха ga 
играят толкова много. 
Предполагаем, побе- 
дител тази година са 
може би руснаците. 


А ние, българите, 
къде сме? 

За сожаление не сме на 
moBa място, на Което 
бахме миналата година. 
Всеизвестният Didi 
тотално спря ga играе 
от януари тази година 
Warcraft и не ходи по 
турнири. Аз също Вече 
не играя толкова, Колко- 
mo преди. 


А с Какво се занима- 
Ваш тогава? 

Честно Казано, оп 
известно Време се занц- 
мавам основно с онлайн 
покер. 


Забелязал съм, че 
доста геймъри в 
световен мащаб ce 
преориентират в тази 
посока. Как си обясня- 
Ваш това явление? 
Математиката е на 
първо място u при 
двете неща. След това 
Вече има значение u 
Възможността за мани- 
пулиране на противника, 
да знаеш kak8o прави. 
Общо Взето, kauecm8a- 
та, които се изискат 
при едното, са необ- 
ходимо и при другото. 
Аз имам над 50-ина 


познати, които след 
професионалния гей- 
минг са се ориентирали 
Към покера и са били В 
челната 50-uua. Haü-go- 
6puam пример за такъв 
играч, Който мога ga mu 
дам, е Lkeep. Той беше 
№1 некореец на Starcraft, 
2-ро място на WCG. 
Като omuge след това 
8 Корея, беше много 
успешен npo геймър U 
имаше един om най-голе- 
mume фен Клубове. След 
Което приключи Starcraft 
u премина изцяло на 
покер. И миналия месец 
на едно състезание no 
Texas hold'em В Копенха- 
ген mou стана Втори u 
Взе 400 000 евро. 


А чрез про гейминг 

как се Взимат 

400 000 евро? 

Ами трудно. Haü-ckeno 
платеният npo геомър 
e Starcraft играч В Корея 
и печели no 200 000 go- 
лара на година, от със- 
тезания и реклами може 
още 100-150 хил. долара. 
През тази година този 
човек почти не спира да 
играе. 


Добре, това не е ли 
лошо за гейминга? 
Покерът се Води друг 
mun ентортеймонт 
Все пак... 

Не точно. Напоследък 
геймингът ce развива 
с големи Крачки, а по- 
керът с още по-големи. 
Неговите темпове на 
развитие се множат 
ежедневно, а HaepagHu- 
me фондове на покер 
състезания скачат 
абойно. Всяка година. 
Например миналата 
година човекът на пър- 
Во място Взе 12.5 млн. 
евро. 


Kou са най-добрите 

8 покера? 

Трудно е да се каже. 
Разликата между mon 
играчи е толкова малка, 
че направо cu е mpygHo 
забележима. За мен лич- 
но най-добор 8 момента 
е (pu^ Айви. 


Ти от КолКо Време 
играеш Техаз 

поет покер? 

Ами сериозно от начало 
mo на годината започ- 
нах. Прочетох няколко 
Книги u така. Предимно 
онлайн играя, но поня- 
Кога се събираме и с 
приятели. В България 
не ходя на турнири, Въ- 
преки ue 6 последната 
година сериозно се раз- 
Вива Както 8 световен 
мащаб. 


Има ли шанс да ce Вър- 
неш Към гейминга? 

За мен игрите 6 нача- 
лото бяха поле за изява, 
да се покажа, че съм 
най-добрият. И след 
като станах световен 
шампион през 2002 г., 
ми gockyua - нямаше 
Вече нещо, което да не 
съм доказал u nocmue- 
нал. Мотивацията Вече 
беше друга за мен - npu- 
xogume. 


Какво става c отбо- 
ра mu SK 6 момента? 
Чух, че най-добрият 
им играч няКога се е 
завърнал... 

Много бързо стигат 
новините до теб. Така 
е, най-добрият им чграч 
някога на SK - Кедргох, 
Фредрик Йохансон. Tou 
приключи тотално kapu- 
ерата си на npo геймър 
през 2005 г., но Вече 
отново се състезава, U 
mo не за Кого да е, ами 
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за българския отбор. 

Аз специално натам 

го насочих. Не трябва 
българите обаче много 
да се радват, защото 
mou Все nak не е играл 
om 2 години u сигурно e 
загубил форма. Определе- 
но обаче е легенда! 


Много Важен Въпрос. 
Като си на Кеф и сед- 
неш на Компютъра, Кое 
си пускаш - Warcraft 3 
uAu nokep? 

По-скоро покера, защо- 
mo той е нещо ново за 
мен. Ново предизвика- 
телство и се старая ga 
ставам Все по-добър. 
Старая се да стане 
като при гейминг Карче- 
pama ми - един ден ga се 
срещна с най-добрите u 
да ги бия! 


Ако отворим паралел 
между Warcraft и покер, 
какво беше първото, 
което забеляза и y аве- 
те. Кое от опита ти 
на Warcraft ти помогна 
8 покера? 

Основната насока Към 
покера беше множестбо- 
mo ми приятели, 3anou- 
нали да играят покер. 
После разбрах, че това 
cu е една тенденция на 
играчите на страте- 
гии. Оставят Starcraft U 
Warcraft и започват ga 
се състезават с покер. 
А Какво ми помогна 

- математиката! Както 
споменах, смятането 

е от голяма полза u 8 
двете игри. 


А издръжливостта? 
Да, определено. Има 
доста дълги покер игри, 
а Възможността ga 
останеш дълго концен- 
триран е доста Важна за 
покера. Аз рутината си я 
имам от множеството 
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mypHupu, имало е Warcraft 
mypHupu, продължавали с 
gHu. Сега се сетих да спо- 
мена, че голям интерес у 
мен предизвиква психоло- 
euama при игра на покер. 


А добре, сега има мла- 
ди надежди В Warcraft, 
мислиш Au, че след 
Време и те ще минат 
на покер? 

Напълно Вероятно! 


Покерът не е ли 
рискован? 

При гейм турнирите 
знаеш koAko ще спече- 
лиш, Какво ще загубиш, 
докато при покера е 
малко по-неясно... Аш 
все пак не е ли игра за 
Възрастни? 

Не, He e maka. Познавам 
един играч под 21 години, 
играе само онлайн U 
разполага с над 1 милион 
долара. Играе не noBe- 

ue om 2 eoguHu, HO nO 
сметката му cu личи, че е 
много добър. Има u исто- 
puu за големи загуби, но 
по-скоро това е фактор 
от неправилно отнасяне 
Към играта - нечетене 
на книги, незаучаване на 
cumyauuu... Приятелите 
също са много Важен 
фактор за обучението. 
Най-бажното е, дори u ga 
губиш, ga Владееш емоци- 
ume си. 


Добре, В Крайна сметка 
на плюс или на минус 
си ти от началото на 
годината? 

На плюс, разбира се! За- 
почнах със $100 и досега 
съм умножил сумата 
многократно. 


А избираш ли по няка- 
къв специален начин 
масата В интернет, на 
Която ще играеш? 

Не, веднага, щом се ocBo- 


боди Maca, ce 8kAlou8aM 

и цграя. Има митове, че 
около 4-5 часа сутринта 
можеш да попаднеш на 
пияни американци, от kou- 
mo лесно се печелят napu. 
Аз обаче не чакам такива 
Възможности. Попадал 
съм на такива хора, но 
предимно съперници MU 
са европейци. Хитрото 
обаче е ga се играе през 
деня, тогава предимно 
неопитните играчи Bau- 
зат и лесно може да им се 
Вземат парите. 


Дай малко за игри да cu 
поговорим. Излезе една 
доста очакбана игра, 
на Която доста надеж- 
ди се дават - Сотапа 
and Conquer 3 Tiberium 
Wars. Пробва ли я? 


Не, аз дру- 
ги игри oc- 
Gen Texas 
hold'em nokep 
u Warcraft не 
играя. 


Как Виждаш В Бълга- 
рия развитието на про 
гейминга? 

Ами Като В цял свят 

- развива се, но myk с 
традиционните по-бавни 
български темпове. 


Нещо напоследък да 

ти е направило добро 
Впечатление? 

Еми имаме EPS Вече, 

m. е. Квалификации за 
сезона, което си е добра 
новина отвсякъде. 


Ще играеш ли там? 
Още не е ясно, ако npo- 
дължавам ga се състеза- 
Bam - ще участвам. 

В световен мащаб Как 
ги Виждаш нещата? 
Haü-xy6a8omo e, че 


наградните фондове 
продължават да се по- 
качват и все повече със- 
тезания се организират. 
HuBomo на играчите е 
Вече уникално Високо. 


Какво мислиш за начи- 
HaHuemo ни за стар- 
тиране на списание, 
покриващо про гейм 
тематика? 
Списанието Ви е супер! 
Аз преди определено 
имах нужда от такъв 
Виа медия. Едно е да 
четеш само ВКъщи пред 
компютъра, съвсем 
друго e ga можеш ga 

eo правиш В училище, 
по превозни средства, 
паркове. 


Какво би Казал на 
хората, Кочто искат 
да постигнат това, Ко- 
ето постигна ти през 
2002 г.? 

Най-бажното e ga имат 
желание и Воля. С много 
игри Всичко Вече ще 

си дойде от само себе 
си. Сега и условията са 
много по-добри В срав- 
нение с nepuoga, Когато 
аз стартирах. Идеята 
e ga не се отчайваш om 
загуби, а постоянно да 
се усъвършенстваш. 


HakoAko думи 3a чита- 
meaume на GamePlay? 
Пожелавам на читателц- 
me, koumo имат желание 
да станат 38esgu с гей- 
минг, да не се отказват, 
а постоянно да полагат 
усилия. Няма невъзможни 
неща. ВсичКо се пости- 
га с много mpyg, а ако 
игрите не UM доставят 
удоволствие - по-добре 
да не се захващат само 
заради парите. 
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Там, където всички играят... 


...а най-добрите с 


ОТК apse 


СИГУРЕН И НАДЕЖДЕН 
ВИСОКОСКОРОСТЕН ИНТЕРНЕТ 


а, трябва ga призна- 
IY. за любителите на 
“старата игрална шКола” 
Вече рядко се правят игри. 
S..A.L.K.E.R.: Shadow of 
Chernobyl също не e такава 


_ игра. 


* В търсене на нови хоризонти 
‚ през годините разработчи- 


ците на триизмерни екшъни 
започнаха експерименти, 
някои от които наистина се 
оказаха попадения 6 десетка- 
ma. Резултатът om стреме- 
Жа за нововъведения бе, ue 
Като цяло геймплеят се заба- 
Ви. Коридорите Все по-често 
започнаха да отстъпват 
място на по-големите omkpu- 
ти пространства. Навлязоха 
и друг mun оръжия, nogxo- 
дящи за новата Концепция. 
Снайперът смени помпата. 
Тактиката и планирането 

на действията започнаха да 
изтласкват динамиката и 
ekcn^osuBHocmma. Аркадният, 
пърВосигнален, Bucokocko- 
ростен екшън постепенно 


i биваше подменян от повече 


реализъм. Смъртта Все по- 
често настъпваше след един 


Lm 


изстрел В главата, Вместо 
след изпразване на оръжеен 
арсенал, достатъчен за npo- . 
Веждане на гражданска Война 
В средноголяма бананова 
република. 


Игри Като Delta Force, 
Counter Strike, Rainbow Six и 
други наложиха своя omne- 
чатък Върху жанра. Въпре- 
Ки че използва познати ни 
от тези заглавия геймплей- 
ни елементи и прийоми, 
5Т.А..К.Е.В.: Shadow of 
Chernobyl не е и Като тях. 


В тази игра има нещо много 
особено, много специфично, 
което я прави различна, и myk 
не Визираме някакВа чисто 
геймплейна уникалност. Всъщ- 
ност Като игрална механика 
ma не предлага Кардинално 
нови неща. Под една или дру- 
га форма тези или подобни 
оръжия Вече сме ги Виждали. 
ДВижили сме се, бягали сме, 
промъКВали сме се, скачали 
сме, подчинявайки се на пози 


"E 


или подобен физически модел. 
Играли сме Вече шутъри, В 
koumo артефакти добавят 
бонуси Към способностите 
на персонажа ни. Обличали 
сме брони и сме се лекували с 
аптечки и друг път. Случвало 
ни се е Вече да напредваме В 
сюжета, следвайки неговата 
Къде по-голяма, Къде почти 
илюзорна HeAuHeüHocm. Не 

за пръв път се сбльскВаме с 
чудовища и мутанти (Какво 
остава за човешки npomu- 
Вници). Изобщо тази игра 
Вече сме я играли. Шегичка. 
Естествено нещата не са 
толкова прости. 


Защото няКои игри (също 
както и доста неща 8 
живота принципно) са нещо 
много повече от простия 
сбор на Всички свои със- 
таВни части. S.T.A.L.K.E.R.: 
Shadow of Chernobyl е точ- 
но такава игра! 


Преди Всичко това е една 
смела игра. Баналното опре- 


SATA TT EKEN 


наи" Попадането 8 гравитационното поле на aHoMaAuume често е смъртоносно 


автор: Диян Freeman Димитров 


S.T.A.LK.E.R.: 


Shadow of Chernobyl 


двление гласи: фърст пърсън 
шутър с отворен Край, нива 
с преобладаващи огромни от- 
kpumu пространства, мрачна 
постапокалиптична amMoc- 
фера; нелинейна история и 
тонове странични мисии; 
умни и адекватни npomu8Hu- 
ци; добра физика - достаптьч- 
но реалистична, но и доста- 
тъчно apkagHa, за ga не спъва 
играча. Плюс Hakou ролеви 
елементи (изчерпВащи ce 
основно с 5 слота за артефа- 
kmu, подобряващи nokasame- 
лите на героя Ви). 

В горните редове е синте- 
зирано почти Всичко, което 
може да ce kaxe за тази игра, 
и 6 същото Време не е Казано 
нищо. 


ТВърди се, че ST.A.L.K.E.R. е 
нещо Като Half-Life 2 с добаве- 
на широта. Факт - паралелч- 
те с Халфа са Видими с просто 
oko и се свеждат най-Вече go 
атмосферата и настроение- 
mo, лохащи om унилите, изльч- 
Ващи радиация пейзажи. 


СТОИМ ЫВА d HUS 


TRE, 


Светът Ha ST. A.L.K.E.R., 
макар ga не e чак толкова 

необятен, Колкото претен- 
gupa ga e, е изключително 

предизвикателен и uHmepe- 
сен. ДейстВието В играта 
се развива 8 обширен nepu- 


метър, обхващащ mepumopu- 


ите около Чернобил, наречен 
Зоната - място, Където 
радиацията, Възникнала 
ВследстВие на ужасна ядре- 
на Катастрофа, е довела до 
ужасяващи мутации сред 
хора и зверове, а също и до 
аномалии В самата mbkaH на 
околната среда. Попадането 
8 maxHomo epaBumauuoHHo- 
mo поле e съпътстВано om 
различни последици, до една 
неприятни, а В много от 
случаите - смъртоносни. 


При Все че В ST.A.L.K.E.R. 
терените артистично Ко- 
пират реалните чернобил- 
cku pyuHu, gyxom на uepama 
ce старае да черпи с пълни 
wenu om Колосалната твор- 
ба “Пикник Край пътя” на 
братя Стругацки. 
Основната сюжетна линия 


E e ME Іі 


представлява интригуващо, 
мистериозно приключение, 
мисиите от Което често 
ще Bu Възнаграждават с 
полезни награди. В същото 
Време играта просто гъмжи 
от допълнителни задачи 

- достатъчно е да влезете 
В произволна сталкерска 
база и Веднага ще попадне- 
me на цял Куп такива. 

Това, с Което играта Hauc- 
глина блести, е ВмъкВването 
на произволни събития и 
непредвидени странични Mu- 
cuu no пътя Ком изпълнение 
на една или друга задача. 
Силата на S.T.A.L.K.E.R. e 8 
пода, че успява да пресъзаа- 
де по достатъчно убедите- 


лен начин илюзията за един 
съвършено самостоятелен и 
различен свят, В Който жибо- 
mom си тече, а събитията 
се случват независимо от 
играча, следвайки закони, ko- 
ито той не разбира напълно. 


Чувството на несигур- 
ност и непознатост, 
Което успява ga Внуши 
по този начин играта, е 
Колосално изживяване! 


Зоната гъмжи от мутирали 

eaguHku, най-Вече nce8gokyue- 
ma, псевдоглигани и m. H., ko- 
umo - стига да не ca глутни- 
ua om 20-ина екземпляра - не 


Su aee es 


ва 
=». Разработва: 

a GSC Game World 
Издава: THQ 
Платформа: PC 

Жанр: постапокалиптичен 
шутър с ролеви елементи 
Системни изисквания: 
процесор на 2.0 GHz (препоръчва 
ce Core 2 Duo E6400/Athlon 

64 X2 4200+), 512 MB RAM 
(препоръчително 1 GB), 6 СВ 
свободно guckoBo пространство, 
DirectX 9.0c съвместима 
Bugeokapma c noue 128 MB VRAM 
(препоръчва ce GeForce GeForce 
7900/Radeon X1900) 


ca Кой знае Какъв проблем 

с напредването В играта, 
но В началото са сериозна 
заплаха. Виж, Кръвопийците 
си остават проблем дълго 
Време. Бльдсъкърите са 
страховити и om8pamume^- 
ни создания, agcku наподобя- 
Ващи мутиралите Вампири 
от последната серия на 
“Блейа” c разцепената си 
долна челюст и проВисна- 
лите om нея парчета плот. 
Могат ga стават невидими 
и са дяволски бързи. Много 
опасни! He са единствената 
мутирала гнус В играта, спо- 
собна да Ви пийне жиВотеца, 
но В тяхно лице страхът Ha- 
мира своя най-силен съюзник. 


C особена сила това Важи 
за подземните нива, Където 
единствената надежана 
светлина, Която разцепва 
хищната паст на мрака, 
сключВащ челюсти okono Вас, 
е тази, изцеждаща се Като 
глънък лъч от личното ви pe- 
нерче. През повечето Време 
обаче Основните npomuBHu- 
uu ca uo8euu - Haü-uecmo 
някоя om многобройните 
бандитски групички, Вилнее- 
щи из Зоната и причакващи 
сталкерите. С такива главо- 
болията са постоянни. 
Аналгинът В случая идва nog 
формата на два-три Вида 
пустолети, рязана пушка, 
няколко Вида автомати, kapa- 
бини и снайпери, гранати. 


Един от безспорните nalo- 
сове на играта е автен- 
тичното пресъздаване на 

` отделните модели оръжия 
и усещане от стрелбата, 
каквито рядко се срещат В 
компютърна игра. 


Като се започне om начина, 
по Който звучат, през uecmo- 
mama на стрелба, почност- 
ma, пораженията, та чак go 
omkama. Изобщо механиката 
на стрелбата е Ключов 
фактор за Вьодушевлението 
от битката и съпреживява- 
нето със случващото се на 
екрана. Дори най-добрите u 
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далеКобойни пушки ca някак 
неточни на по-дълги разспо- 
яния, Което прави геймплея 
по-Въвличащ и Ви принуждава 
да скъсите дистанцията до 
Врага. 


Арсеналот е разделен В 
четири Категории, като Във 
Всеки един момент играчът 
може ga e Въоръжен само с 
едно оръжие от Всеки mun, 
дори ако В инвентара му 
присъстват и останалите. 
Това означава един нож, един 
пистолет, една пушка/Ка- 
рабина/аВтомат/снайпер и 
един Виа гранати. Смяната 
на оръжията e Възможна, 

но процедурата е тромава 
и изисква повече Време от 
сВветкавичното натискане 


на един Клавиш. Гениално pe- 
шение! Прекрасно съобразе- 
но с търсената динамика на 
геймплея. Ако играчът може- 
ше ga превключва мигновено 
оръжията, играта щеше да 
се играе повече Като cman- 
дартен шутър и Като такъв 
щеше ga е неинтелигентна, 
лесна и ckyuHa независимо 
от Всички останали свои 
достойнства. 


За разлика от скоростни 
ekuroH игри Като Quake и 
Unreal тук движението не 
само е по-бавно, но бягането 
е допълнително ограничено 
от показател за издръжли- 
Вост, Който се изчерпва 
толкова по-бързо, колкото no- 
натоварен е персонажът Ви. 


аж a. в 


Блъдсъекърите са страховити и отвратителни 
създания, адски наподобяващи мутиралите Вам- 
пири от последната серия на Блейд 


дали - добрия“ 


Еда, това оръ- 
жие сме го Виж- 


стар АК-47 + 


"as" ST.A.L.K.E.R. може и ga e kpacuB...no своему 


Факт - битките He npeg- 
лагат онова Кръвожадно, 
адреналиново опиянение, 
на Което сме сВикнали 8 
старите шуптори - играта 
принуждава kom геймплей, 
който Включва и доста про- 
мъкване и снайпериране - но 
са напомпани с тръпка. Това 
В значителна степен се дъл- 
жи на изкуствения интелект, 
Качеството на който gu- 
ректно нарежда S.T.A.L.K.E.R. 
В челната тройка Ha екшъни- 
me изобщо. Tyk изключваме 
om уравнението проявите на 
различни програмни грешки: 
понякога противниците за- 
цепбат странно, птьпчат на 
едно място, стрелят В друга 
посока. Когато обаче са 
адекватни, поведението им 
e почти безупречно - захож- 
gam тактически, разгръщат 
се добре и koopguHupam 
общите си действия, не са 
статични, придвижват се 

u използват терена умно, 
пълзят, бягат, kpuam ce. 

B ST.A.L.K.E.R. има нещо 
Важно, Което отива отвъд 


> > 


mpu8uaAHume неща Като 
брони, оръжия и тактики. 
Не, не става дума за” 
ролевия елемент, Въ- 

преки че усещането за 
нарастваща лична мощ е 
много приятно и стимули- 
pawo, а придобиването Ha . 
по-добра броня, оръжия и 
артефакти Винаги е добра 
идея. 

Не става дума дори за 
геймплея, Който по много 
балансиран начин успява 
да съчетае директен и 
cmeam екшън. 


Разковничето тук се kpue 
само и единствено В Ней- 
но Величество атмосфе- 
рата! 


Някаква протяжна мелан- 
холичност е запечатана · 
В гените на тази игра. 
Почти на границата на 
Возприятията, недоловимо 
“с ума, уникално странно 
излъчване има S.T.A.L.K.E.R. 

` Тук няма нищо om Холи- 
Byg, om полираните go 
Кичозност, изтъркани om 
употреба, изгубили съсър- 
Жание Клишета. 

Лицето на ST.A.L.K.E.R. 

е сурово Като тунара и 
също толкова студено 

:- свят, обгърнат om апо- 
Калипсис и безнадеждност, 
една разнебитена отлом- 
Ка. Попарени и обелени 

от радиацията gopBema, 
съсухрени, разпадащи се 
сгради, гниещи Влакови 
Композиции, сринати фа- 
6puku, опожарени болници. 
Тежки, громо8но надвисна- 

^ & qu оловни облаци. Pasgupa- 
щи въздуха светкавици. 
ГаогероВият брояч, който 
пропуКВа злокобно. 3peHue- 
mo Ви, Което Ha моменти 
започва да отслабва... 
Bcuuko-ce обединява 8 
една безнадежана Визия, из- 
NouBawa мрак и ужас. И Ha- 


Края Воят на мутиралите 
чудовища, пронизително 


. разнасящ ce на километри, 


отекВащ В хълмовете... 


Пресъздаването на 
Всичко това е истинско 
игрално изкуство. 


Графиката, макар и оста- 
ряла, успява да пресъздаде 
наистина pagka Визия, 
излочВаща равни дози He- 
npuBemauBocm и омагьос- 
Ваща мистика. 

Въпреки ужасяващия 
пейзаж авторите ca 
успели някак ga Вмъкнат 

и малко топлина В този 
свят. Ефирно Вплетена 

В общата Картина, ma — 
nponyk8a В лагерните ог- 
HboBe и разсейва мрака на 
безнадеждността, звънти 
В китарните рифове, В 
тъжните мелодии и песни 
на сталкерите, 6 гласо- 
8eme им, 8 жестовете и 


` смеха UM... 


Просто ST.A.L.K.E.R. e 
точно толКова различ- 
на от другите шутъри, + 
Колкото и творбите на 
Стругацки са различни 
от научната фантасти- 
Ка Като цяло. 


За недостатъците ли? 
"Премълчаваме ги умиш- 
лено - maka или иначе 
ST.A.L.K.E.R. e задължител- 
но заглавие, сами ще My Ви- 


дите Кусурите, а и честно ` 


Казано, me не са толкова 
интересни. Това, Което 
ни ограбва или ни отнема 
нещо, Hukoea не бива ga 


` е по-интересно от това, 


Което ни обогатява. 


+ is a ; 
Иди Визия, излочваща мрак и ужас 
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Орлин Ялнъзов 


утбол. Съвсем нормал- 

но е при споменаване- 
mo на тази двусрична дума 
ръцете ни да nompenepBam 
и след това Конвулсивно ga 
ce присягат я Ком uMaeu- 
HepHo шише бира, я Към 
още по-Въображаема Купа c 
фъстъци. Логично - за доста 
от нас емоцията, свързана 
с отбелязването на гол, 
отдавна Вече ce е настани- 
ла на челно място В личните 
ни Класации от житейски 
удоволствия. Всъщност 
единственото, което не 
считаме за нормално, е 
човек, живеещ om правилна- 


та страна на Атлантика, 
който нито Веднъж да не се 
e gokoc8aA до обаянието на 
най-Великата игра. 


Не ни разбирайте погреш- 
но - идеята на насто- 
ящата статия В никакъв 
случай не е да бъде пох- 
Вала ода за цар Футбол. 
Нейната цел 8 да обхване 
Впечатленията ни от 


UEFA: Champions League - 
новата игра Ha безспорните 
Корифеи В претВоряването 
на футбола В чистокръВен, 
лицензиран и достоверен 


спектакъл на текстури и 
полугони - EA Sports. 


Както личи от 3ae^aBuemo, 
основният фокус В nopeg- 
Homo превъплъщение на 
популярните футболни cepuu 
e най-престижното Клубно 
състезание на планета- 

ma - Шампионската лига. 
СкопоструВашият лиценз 

е оползотВворен от Канад- 
ците В EA Sports повече om 
ефективно - не само по 
отношение на структурата 
на познатия турнир, но и 
от гледна точна на gocmo- 
Верно предаване на цялата 


EA Sports 

EA Sports 

PC ,PS2, PSP, X360 
шампионска футболна 
лига 8 електронен формат 


процесор на 1.3-1.5 GHz, 256 
MB RAM (препоръчително 512 


MB), 1.07 GB свободно gucko80 


пространство, DirectX 9.0c 


съвместима Видеокарта с поне 


64 MB VRAM 


ú б 
49,95 лв. (РС), 9 
89,95 лв. (PS2) 


му атмосфера. Играта ще Ви 
накара не просто ga uauepa- 
ете поредица от футболни 
мачове, В Края на Които да 
получите поредния безсмислен 
Виртуален трофей. Не, с нея 
гарантирано ще почувствате 
силата на самото изживяване, 
еКзалтацията om гледката 

на препълнените стадиони, 
песните на феновете и Коло- 
салния залог 868 Всяка среща. 
Това е най-осезаемо В режи- 
ма UEFA Champions League 
Tournament, Където дори ще 
имате Възможността ga 
пренапишете историята и ga 
направите “Левски” изнена- 
gama на турнира (за Което 
между другото преди това 
ще трябва и доста да задо- 
бреете, понеже нашите са 
безспорно нап-слабият отбор 
В играта). 


Добрата новина е, че ЕА 

не са се ограничили само 

до сравнително краткия 
турнир и са предвидили опция 
за разиграването на целия 
футболен сезон 2006-2007. За 


Времето му ще тряб- 
8a ga отговаряте за 
Всяко Взето решение 
пред борда Ha дирек- 
торите (елемент, 
доволно познат на 
почитателите на FIFA nope- 
дицата). Неспособността да 
onpa8gaeme очакванията Към 
отбора автоматически Води 
go скорострелно изгонване, 
Което задълбочава интригата 
В и без това доста драматич- 
ните футболни и треньорски 
ситуации, В Които неминуемо 
ще usnagHeme. 


Крайната цел, 
която Ви е по- 
ставена, е доста 
Висока 


(Всъщност най-Високата) – да 
спечелите требъл 


(казано по друг начин - ga 
завършите първи В лигата 

и ga BgueHeme Купата на 
страната си, Както и трофея 
на Шампионската лига), Което 


В цялата история на лигата е 
постигано само от 4 отбора 
(Селтик, Манчестър Юнайтед, 
ПСВ Айндховен и Аякс). 


Тази част от самостоятел- 
ната игра е организирана 

по доста интересен начин. 
Вместо поредица от сКучно- 
Вати мачове, изправящи Ви 
срещу неособено предизвика- 
телни противници, koumo c 
леКота ga газите и Maukame 

В рамките на заветните 90 
минути, EA са решили да Bv- 
Ведат система от специални 
сценарич. Благодарение на нея 
през определени интервали om 
Време автоматично ще бъде- 
те поставяни В определена 
ситуация, от Която трябва ga 
извлечете Конкретни резулта- 
ти. Така например В привидно 
прост мач на Юнайтед срещу 
Блекбърн можете да започне- 
me от средата на двубоя при 


Шампионската лига 
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Baikonour - Jain Rock 
Bonobo feat. Bajka - Nightlite 
Brazilian Girls - Le Territoire 
Cal Tjader - Mambo Mindoro 
(Hex Hector Remix) 
Champion - Two Hoboes 
Osunlade - Two Phish 

Ray Barretto - Work Song 
(Thievery Corporation Remix) 
Thunderball feat. Miss 
Johnna M. - Chicachiquita 
Uneaq - Pico de Gallo 
Yunus Guvenen - Indigo 


резултат 2:0 за противникКо- 
Вия отбор. Така предизвика- 
meacmBomo от играта Вече 
е напълно реално и Колкото и 
големи царе да сте на FIFA, 
Като едното нищо можете 
ga се окажете В доста mpyg- 
на ситуация, В която набързо 
да Ви “бият дузпата" (и 6yk- 
Вално, и фигуративно), ako се 
разсеете дори за секунда. 


Другите режими на игра 

He са по-малко интересни. 
Така например В History Book 
можете да вземете участие 
В някои om 


най-знаменател- 
Hume сблъсъци 
om Шампионска- 
та лига. 


Този “учебник” на практика 
представлява поредица om 
сценарии, Които пресъзаа- 
Ват най-епичните моменти 
от историята на турнира. 
В крайна сметка ще можеш 
ga преиграеш дори двата 
Класически финала - този 

8 Барселона през 1999 e., 
Когато Манчестър Юнайтед 
обърна Байерн В последните 
4 минути, и пози от 2005 


2., когато Ливърпул спечели 
Купата, след Като губеше с 
3:0 на полувремето. 


Геймплейно UEFA Champions 
League 2006-2007 дословно 
повтаря основните поло- 
жения от FIFA 2007, Което 
накратко означава, ue ще 
получите плътно и приятно 
футболно изживяване. Физи- 
kama на топката е подобре- 
на и усещането за тежест 

и дълбочина на naco8eme е 
по-силно. Футболистите са 
анимирани повече от kauecm- 
Вено и движенията uM изглеж- 
gam естествени. Разбира се, 
UEFA Champions League няма 
kak ga не бъде сравнявана c 
Pro Evolution Soccer u 3a ga 
бъдем честни, при анализ на 
КачестВото на симулацията 
японският продукт е малко 
по-добър - Haü-8eue В дребни 
неща като Heagek8amHocmma 
на действията В защита, 
които при UEFA-ma могат 

да бъдат шокиращо трудни, 
или пък пасовете, Които om 
Време на Време просто не 
Връзват no незнайна причина. 


При Все това ВсичКи mesu 
леки недостатъци на играта 
ще избледнеят В далечината 


БІ 


още В началото на първия Ви 
мач, Когато се сблоскате с 
техническата реализация на 
прооукта. 


На графично 
нибо UEFA е най- 
доброто, изобщо 
излизало някога 
на пазара на 
спортните игри. 


Спортните съоръжения са 
представени със смайваща 
точност, а футболистите, 
осВен ue ca Визуално иден- 
тични с първообразите си, се 
движат no същия начин, по 
който можеш да ги Видиш и 
на терените из ЕВропа. 
Роналдиньо се поклаща Като 
матрьошка преди поредния 
феноменален финт, Уейн Руни 
muua с онова усещане, че e 
пил om Волшебния елексир на 
Шрек и след малко ще позе- 
ленее, a ЮВелира Все maka 
не може да Вкара на празна 
Врата. 

Към mo8a можем да добавим 
и музикално оформление 

(Виж kapemo), Което Въпреки 
съмненията, koumo изразихме 


В предишния брой, e на 
много Високо ниво и Винаги 
на място. 


Притежателите Ha X-Box 
360 ще могат да се насла- 
дят и на една екстра, Коя- 
mo за съжаление отсъства 
от останалите Версии, а 
именно - 


Възможността за събиране 
на специално “тесте с Кар- 
mu", с помощта на Които 
отборът може да се подо- 
брява, Като Крайната цел е 
изграждането на ултима- 
тибния футболен тим. 


Тази система функционира 
на принципа на Magic The 
Gathering - получавате 
стартов пакет Карти и 
след спечелването на опре- 
делен брой точки можете 
да си закупите още. Във 
Всеки от тези пакети има 


произволен набор от Карти, 
които съдържат играчи, 
схеми на игра, подобрения 
Към стадиона и Временни 
бонуси за отбора. Makcu- 
малният броп на Картите 
8 тестето е ограничен и 
следва да eu подбирате 
Внимателно, като базирате 
решенията си Както на cu- 
лата на определени Карти, 
maka и на Взаимодействие- 
mo межау max. 

Пример: определени играчи 
не си падат по дадена mak- 
muuecka формация, други 
пък не се понасят Взаимно 
или пък настояват треньор 
да uM e този или онзи. 


За финал - последни на- 
пътстВия преди последния 
съдийски сигнал. За ga се 
насладите на пази 

uepa, е силно 


Ге 


препоръчително ga се снаб- 
gume с качествен геймпад. 
Не че от игра с добрата 
стара Клавиатура ще 
загубите бог знае Какво от 
усещането, но тъй Като 
играта Видимо е правена с 
мисъл за Конзоли, определе- 
но ще Ви е по-лесно с нещо 
с аба аналогови стика. 


КОУОТЕ 


? 


брой 75 


Юлиан Арнаудов 


Извънземните, или за по- 
Кратко Скрин, са третата 
раса В новия Command 6 
Conquer 3. За старите 
фенове, koumo са изиграли 
Tiberium Sun, появата на 
инопланетяните едва ли е 
изненада и допреди появата 
на играта притесненията, 
сВързани с инопланетната 
фракция, бяха свързани с 
Въпроса как точно ще ce 
Впише тя В историята на 
играта и дали няма ga съсипе 
без друго спорния баланс В 
C&C Вселената. За щастие 
с появата Ha Tiberium Wars 
ce оказа, ue паниката е била 
преждевременна. 


Арт стилот на Scrin е доста 
разнообразен - от гигантски 
Космически Кораби В стил 
“Денят на независимостта" 
през mpukpaku Канонерки В 
стил “Войната Ha cBemoBe- 


me" go танкове на Въздушна 
Възглавница. Идейните 
заемки от различни филмови 
или игрални поредици не само 
ue не дразнят, но и nogkpe- 
пят усещането за истинска 
инвазия и Внушението за 


“достоверност” 
на извънземна- 
та раса. 


ОзВучаването малко Куца 

- доста еднотипни, нечлено- 
разделни хъркания с mema- 
лически привкус, но Все пак 
Като цяло доста “ейлцънско”. 


Строежът на сгради и 
eguHuuu е подобен на този на 
npomocume В StarCraft - Всичко 
става с портали и телепорта- 
ция, Ho естествено отнема 
Време u ресурси, не е Като ga 
става с Волшебна пръчица. 

В общи линии Scrin разпола- 
гат с доста добри (макар 


- Появата Ha Scrin е 3aeamHama 
още 8 експанжьна на оригинал- 
ния Tiberium Sun - Firestortm. 

В него между 6umkume c Ито 
Кабал играчът се натъква 

на мисия за изследване на 
катастрофирал извънземен Кос- 
мически Кораб и се споменава 
мистериозната Връзка на ейлиъ- 
Hume с минерала тибериум. 

- Кампанията за Scrin се om- 
Ключва след превъртането на 
kamnaHuume на GDI и NOD - 
това Във Връзка с това, че ни 
се обадиха доста читатели, 
паниКьосани, че не могат ga я 
намерят В началото. 

- Наличието на трета раса 8 
C&C също He е новост - 
повечето от Вас сигурно си 
спомнят расата на Юри В екс- 
панжъна Ha Red Alert 2 - Yuri's 
Revenge. 


и на пръв поглед небаланси- 
рани) единици. Високата им 
цена и неефектибността на 
началните Юнити ги прави 
доста пруднички за игра В 
мрежа или В скърмиш. Почти 
Всички единици нанасят 
сравнително Високи за Класа 
си поражения за сметка на 
бавната си и леко неточна 
стрелба, Както и занижената 
издръжливост. 

Всички единици без начал- 
ната пехота (която е Като 
немските овчарки om Red 
Alert и търси непосредствен 
контакт) гледат ga обстрел- 
Ват противника отдалече. 
Излагането им на пряк 
Вражески огън изобщо не е за 
препоръчване, защото мрат 


Като мухи. За сметка на 
тоба и на фона на някои Hego- 
мислици при авиацията на СО! 
и NOD Scrin просто Владеят 


небесата - 


Въздушнште шм 
юншпи са сред 
най-добрите В 
играта. 


В общи линии В началните 
стадии на мисиите трите 
раси имат еднакВи системи 
за развитие. По-сериозни 
изменения настъпват Ha no- 
Късните етапи В зависимост 
от избраната стратегия и 
спецификата на фракцията. 


При Scrin най-ефектиВвната, 
но и рискована стратегия 

е ориентиране Към бързо 
развитие за по-Високо ниво 
единици (mpunogu или абиа- 
ция), Като myk трябва ga се 
Внимава за опасните ръшове 
на другите раси. Веднъж 
развити, Зспп се превръщат 
В безпощадна Военна сила 

- mpunogu, смъртоносни 
Въздушни армаду, локализи- 
рани йонни бури. С g8e думи 
- става страшно. 


В заключение можем да Кажем 
следното: присъствието на 
Scrin не само не разводнява 
играта, а HanpomuB - обога- 
maBa я, при това без ga Вреди 
на баланса 0. 


- Annihilator Tripod - най-силна- | 
та сухопътна единица, стреля c 
три независими фотонни лъча. | 
Като я унищожат, остават. 
останки, които могат ga ce | 
ВъзстаноВят посредством. 
инженер. 2. 

- Planetary Assault Carrier - м 
Всеки, Който e играл StarCraft, 
знае Какво представлява, са 

че тук може да предизвиква u 
йонна буря. — 

- Mothership - летяща kpenocm, 
Която, само ga се докопа go 
базата ти, става страшно, yHU 
щожава Всичко с един изстре, 
Води се Като специално умение, 
тоест ce призовава, a не 

cmpou. - c 


Le : += 
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epume Ha mema Bmopa- 

ma световна с лопата 
да ги ринеш. Със самосвал 
по-добре Всъщност. Абе 
много са! Какво толкова 
им харесва на paspa6omuu- 
ците точно този период 
от човешката история, не 
мога да разбера. МаКар че 
точно В тази игра ucmopu- 
ята излиза от учебниците 
и поема по един HOB път. 


В света на Маг 
Front Xumaep е 
убшт В самото 
начало на вой- 
ната, настъпил 
е бум на mex- 
нологиште 
52 lay.76] 


и на бойното поле излизат 
множество експериментал- 
Hu машини. Германия успява 
да превземе Лондон и така 
битката за ЕВропа се пре- 
нася В Англия. Замисълът е 
оригинален, но начинът на 
поднасяне е плачевен. Пер- 
сонажите ca пародийни, оз- 
Вучаването - правено без 
старание, а филмчетата 
между мисиите, koumo би 
трябвало ga ca драматич- 
HU U ga подсилват Военна- 
ma атмосфера, ни събориха 
на пода от смях. 


Пример: Седят си Харт и 
Ролана Хелман (Виж карето) 
u гледат Кулата на Биг Бен. 
Харт пита Хелман: “Не е ли 
Красива?" Хелман отговаря: 
“Скоро ще се Казва Биг 
Ханс!” Друг пример - Харт: 


“Роланд, Кажи на момчета- 
ma няКолко окуражителни 
gymu.” Хелман: “Момчета, 
ако изгубим анес, синовете 
ни ще пият английска бира! 
Ше го позволим au?!” Вярно 
e, че 8cuuko това е една 
очарователна гавра сос 
стереотипа, Която иначе 
много щеше да ни допадне, 
но играта претендира за 
сериозност и дебилните 
моменти просто изглеж- 
дат не на място. 


Геймплеят е 
изчистен и 
опростен go 
болка. 


Единственият ресурс, Кой- 
mo събирате, са парите. 
Германците и Съветският 
съюз имат и ограничения 


Allied: 


МирослаВ Александров 


10TACLE STUDIOS 
CDV Software 
Entertainment USA 

PC 

WWII стратегия с 
фантастичен привкус 


Герои: 


Tepou: 


Hag енергията, Което ги 
принуждава да строят 
генератори, за ga функ- 
ционират cepagume uM. 
Има лимит на единици- 
те, подобен на този В 
Warhammer. Самите me 
са смес om реално съ- 
ществуващи (Tiger, Kamlo- 
ша, Mustang, Т-70) и фан- 
macmuuHu (Jetpack Infantry, 
Sonic Tank, Exoskelleton, 
Ice Splitter Tank, ORB Force 
Shield Generator). Bcaka 
една има реално приложе- 
ние, Което е предпоставка 
за прилагане на множе- 
ство разчупени тактики. 
Интерес представлява 
фактът, че 


шма опция за 
игра от първо 
лице при ня- 
kou превозни 
средства u 


обща оценка 


защитни 
установки. 


В първо лице огневият 
обхват се уВеличава 
значително, но губите 
контрол над остатъка 
от армията cu. 

На аудиофронта ни 
посрещна Комбинация 
от надъхващи музикални 
теми и плачевно озву- 
чаване. Актьорите си 
ръсят репликите, без ga 
Влагат никаква емоция, 
а германската Кампания 
направо ни скъса нерви- 
те заради английския с 
немски акцент. 


Визията е приятна. 


Hu6ama 
изглеждат 
реалистично, 


макар че можеше ga ca 
малко по-разчупени. Гра- 


кож 


a” ", забавна идея и интересен подход 


слаба техническа реализация 


боміеі: 


Tepou: 


фиката е поостаряла, но 
на Високи настройки би 
могла да мине за Красива, 
стига да не я сравнявате 
с Company of Heroes, да 
речем. 


На финала: War Front не 
е лоша игра. 

Има потенциал ga е нещо 
повече, но на този етап 
е една опростена, лека 

и HeHamoBapBawa WWII 
стратегия c нестан- 
дартна история. Ако 
нямате нищо по-добро 
наоКоло, опитайте я, 
току-Виж Ви харесала. 
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"Uc VET VV 


автор: Орлин Ялнъзов 


Im s The Sims е безспорно 
xumo8a игра, Която съумява ga npeg- 
ложи на играчите нечувано до момента 
многообразие, базирайки се на принципа 
“хапка по хапка“. В този смисъл Ви пре- 
поръчваме (ако до момента, разбира се, 
Вече не сте го направили) ga се cHa6gu- 
me с първото издание на поредицата и 
- според финансовите си Възможности 
- с останалите ü части просто защото 
часовете забавление, koumo симовете 
предлагат, трудно могат ga се omkpu- 
ят В други игрални продуКти. 
Поредната добавка Към познатата Тпе 
Sims формула ce Seasons и Въвежаа във 
Вселената на нечленоразделно говоре- 
щите човечета променливи Климатични 
условия. 

Четирите годишни Времена ca реали- 
зирани изключително успешно, Като 
промяната освен чисто графично има 

u геймплейно измерение. Така например 
през лятото персонажът или персона- 
жите, koumo Контролирате, ca по-влюб- 
чиви и шансовете да завържат роман- 
тична Връзка са значително по-големи. 
През зимата можете да ce omgageme 
на развлечения Като правене на снежни 
човеци или 6umku със снежни топки, ko- 
ито сплотяват симовете и им помага 
да се разтушат след тежкия работен 
ден. В случай че даден сезон Ви омръзне, 
можете чрез Maeuuecku механизъм ga 
го смените, Което значително улеснява 
изпробВането на различните нови функ- 
uuu, koumo този експанжън добавя. 
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Разработва: EA Games 

Издава: EA Games 

Платформа: PC 

Жанр: мини симулация на реалния 
живот 

Системни изисквания: 
Процесор на 1.3 GHz, 256 МВ RAM 


EXPANSIONIPACKI 


Друго ключово нововъ- 
Ведение 6 The Sims 2: 
Seasons e свързано c 
професионалния Живот 
на биртуалното би Аз. 


Като но8 Вид поминък е Въведено земе- 
делието - опция, Която ще Ви позволи 
да работите сезонно и на доста по- 
облекчен режим, Което малко успокоява 
иначе претрупаното ежедневие на 
cuMo8eme. Риболовът също cmou Като 
Вариант, но тук трябва ga ce отбеле- 
жи, че той трудно би могъл да измести 
традиционните начини за препитаване 
на човечетата заради ниските доходи, 


(препоръчително 512 МВ), 1.5 СВ 
сВободно guckoBo пространство, 
Видеокарта c поне 32 МВ (VRAM) 


SEASONS 


koumo Hocu. 

Сред по-маловажните нововъведения 
трябва да отбележим спортните 
съоръжения, koumo можете да добавите 
Към покъщнината си, В частност - боу- 
линг и пързалка, чието закупуване ще Ви 
излезе малко солено, но пък за сметка 
Ha moBa ще повиши атрибута Bu body, а 
оттам и социалната привлекателност 
на симчетата Ви. Това определено ги 
превръща В добра инвестиция В чисто 
професионален план. Налице е и един 
Куп нови дрехи, съобразени със сезонния 
привкус на играта, Както и някои профе- 
cuu, с koumo можете да се занимавате 
пасивно (тоест без ga контролирате 
или наблюдавате сима cu 8 работно 
Време). 


В заключение: 

The Sims 2: Season е абсолютно задължи- 
телно разширение Както за най-Върлите 
феновете на поредицата, така и за 
играчите, любопитни да Видят доКъде е 
стигнало развитието на тази уникална 
минивселена. 


Hakpamko - приятна чгра! 


Орлин Ялнъзов 


he Sims 2: Celebration Stuff за разлика om 

другця му представен В броя събрат не 
Въвежда толкова сериозни промени В хитова- 
та поредица Ha Maxis. Фокусът тук е nocma- 
Вен Върху област, която В предишните части 
от серията беше дело най-Вече на фенове с 
излишък от свободно Време - добавянето 
на нови предмети Към безкрайно растящия 
инвентар на симоВете. 
Както говори и заглавието на това допълне- 
ние, става Въпрос за “разни неща, свързани 
с различни празници” - да речем сватби. За 
Целта ще можете да снабдите симчето си 
със смокинг или сватбен Костюм, ga закупите 
за партито огромна бюфетна маса, свещи, 
статуч, фонтани и дори неонови сърчица. Бул- 
kume могат ga cu 3ambkBam разни цветенца 8 
Косите, преди да sanogckauam Волно около ба- 
сейна, а рождениците ще могат да си правят 
арки от балони В градината. 


Макар да не добавя нищо фундаментално раз- 
лично om геймплейна гледна точка, Celebration 
Stuff e чудесна идея, която Внася елемент на 
разнообразие В оригиналната игра. Въпреки 
че почти Всички Включени В него предмети 
могат да се намерят под една или друга фор- 
ма В интернет, moBa разширение npegcma- 
Влява свежа Компилация, която ще Ви спести 
безкрайното ровене из различни фенски 
сайтове. 


EA Games 

EA Games 

PC 

мини симулация на 
реалния живот 


Процесор на 1.3 GHz, 256 МВ 
ВАМ (препоръчително 512 
MB), 1.5 GB свободно guckoBo 
пространство, Видеокарта с 
поне 32 МВ (VRAM) 


За пръв път 
емблематичният 
NOD лидер Кейн се 
появява Във: 
A) Command 8 Conquer: 
Red Alert 
b) Command & Conquer: 
Tiberian Dawn 


COMMAND 
ааа 


CONQUER 


Добре дошли В Shivering Isles 
Едно разширение, Което 
разказва историята за The 
Greymarch - опустошител- 
но събитие, случващо се В 
Измеренията на лудостта В 
Края на Всяка epa. Sheogorath, 
Владетелят на тази земя 
(логично), е решен ga го 

спре и за целта се нуждае 
от помощта на легендарен 
герой. Тук ug8a Вашата роля 
- да се Вмъкнете В Кожата 
на Въпросния шампион и ga 
се справите със заплахата. 
По-нататък следва позната- 
ma Ви схема - Възлагат Ви 

се различни задачи u от Вас 
ce ouak8a съвестно ga ги из- 
полнявате - едно, понеже me 
са единственият начин да 
получите отговор на Въпроса 
“Защо?” и, Второ, защото 
именно В това се състоят 


от забавлението В 
една ролева игра. 


Започва nom от моя (луд) 
праг... 

Пътешествието Ви Към 
Shivering Isles започва 

om малко островче Край 
местността Niben Bay на 
континента Cyrodiil. Освен 
множество допълнителни 
предмети и магии главното, 
Което “островите” добавят 
Към оригиналната игра, е 
една обширна, нова mepumo- 
рия за изследване, разделена 
на аве половини - Мапа и 
Dementia, koumo са напълно 
различни една от друга (да 
не говорим, че жителите и 
на едната, и на другата са 
шантави, но по свой собст- 
Вен, уникален начин). 


p EN 
/ Mania е “светлата страна” на лудостта Hace- 
лявана от побъркани хора на изкуството, както 
и наркомани и фанатици. 


Разработва: 
Bethesda Softworks 
Издава: Bethesda, 2K Games 
Платформа: РС, Xbox 360 
Жанр: ekureH ролева игра 
Системни usuck8anun: 
процесор на 2.0 GHz, 512 МВ 
RAM (препоръчва ce 1 СВ+), 
4.6 GB сВободно дисКово 
пространство, Bugeokapma 
със 128 MB VRAM) 


«а 


Като В Мама 
можете да срещнете разни 
чалнати артисти (например 
умопобъркани художници), 
mo Dementia е населена с Куп 
натурални napaHouuu, koumo 
незнайно защо смятат, че 


целият c6am е 
против тях. 


Всяка половина си има по 
няколко селца, Както и по 
един главен град, населяван 
от kaüMaka на обществото 
В царството. 


Shivering Isles G 
цифри 


Тук ни мирише на параноя! 
Нап-съществената добавка, 
Която Внася това разшире- 
ние, е елементът на избор 
- нещо, Което по наше 
мнение сериозно липсваше 


Ha Oblivion. Cumyauuume, 6 koumo ce 
налага ga Взимате съабоносни реше- 
ния, са доста по-нагъсто, а послед- 
cmBuama от един или друг Вариант за 
избор са, така ga ce Каже, незабавни и 
несимволични. 

Пример - основният Куест Ви отбеж- 
ga В подземие, Където ce натъквате 
на група авантюристи. 


От Вас се ucka ga ги 
елшминирате по... 
нестандартен начин. 


Можете да избирате - или да ги изби- 
eme, или ga ги накарате ga полудеят. 
В първия случай те, разбира се, ще си 
noeuHam кротко, Във Втория просто 
ще станат пълноправни жители на 
тоба щуро измерение. 

Страничните kyecmo8e са правени 

с фантазия u 
Въображение 

- забавни и 
оригинални, те 
Внасят свежо, 
yHUkaAHO очаро- 
Вание 8 чудатия 
свят на Shivering 
Isles. Бърз пример: 
жител на островите 
мрази живота си, но 
не иска да се самоубие 
и затова Bu наема ga го 
убиете u ga замаскирате 
“инцидента” Като нещас- 
тен случай. 


обща оценка 


$$$ 


es тонове HOBO съдържание, 
= W нестандартни персонажи 


повтарящ се геймплей, нито едно 
ново парче в саундтрака 


Това да - това не 

Въпреки изобилието от ноВо игрално 
содържание, Което Включва, Shivering 
Isles е белязан om HAKOU типични за 
оригиналната игра недъзи. Подзе- 
мията са напълно нови и интересни, 
но след един определен момент 
повторяемостта В изграждането 

им започва досадно да се набива В 
очи. Страничните КуестоВе geücm- 
Вително са много идейни, но доста 
малко на брой. В Крайна сметка дори 
и разширен, светът Ha Oblivion Все 
maka не e застрахован от това да Ви 
отегчи опасно, доста преди да сте 
стигнали до развръзката на основния 
разказ. 

Все пак със своя нестандартен 
декор и униКални 2epou Shivering Isles 
е една сериозна добавка. Макар да не 
предлага нищо Качествено ново, тя 
Включва достатъчно количествени 
подобрения, Които да Ви осигурят 
тридесетина геймплейни часа 
неподпраВено забавление със 
запазената марка на The 
Elder Scrolls IV. Определе- 
но препоръчваме! 


( 
No 
№ 


== е намери- 
създания ш! 
uBeam mesu кобачи- 
е, Kogemo Ж поләбагп om 
В newepume, koumo се ЧЗ! 
unu Amber, 


emu. 
me Madness O оздаване на магичвски преом 
с 


me В New Sheoth за 


Мечът на истината! 


57 


mekcm: Александър Василев 


Комуникативен 


Някои го определят Като ноВия смартфон на 


Nokia E90 


Nokia, други пък Като някакво странно ръбато 


устройство. 3a нас moBa е нещо униКално. Ще 
го добавим В списъка c мечтаните подаръци за 


Коледа! 


Умник! о 


Грехота щеше ga e, ako бяха 
съсипали с Кофти софтуер това чу- 
десно устройство! Слава Богу, то е 
базирано на Symbian OS Версия 9.2 
и може да му слагаме най-различни 
допълнителни програми. Най-много 
ни допадна една, помагаща В праве- 
нето на Коктейли! 


QWERTY удобство с 
Наличието на пълноценна 


QWERTY клавиатура е изклю- 
чително идейно хрумване. Вече 
няма да си чупим пръстите, 
мъчейки се да gpacHeM няколко 
SMS-a, а дори може ga ни стане 
приятно да пишем по-дълги мей- 
^u. От доста Време си MeumaeM 
тотално да зарежем химикалката 
и листа... 


Камера My е майката! - 


Много е хубаво да има имаш КачестВен фотоапа- 


Малък или голям? 
М Ама разбира се, момчета, зашо да не сложим 


g8a дисплея! А maka, нека ca с 16 милиона 
увята и g8ama. Външният е малко по-скромни- 


Е NOKIA E90 чък, 320х240, но пък основният cu е истинско 
E Operator E бижу - 800x352 пиксела резолюция и диагонал 
474 N 202200 о цели 4 инча. Направо ce e утрепал за гледане 

En^ aj 3 G0 € на филми В самолета и браузване no сайтове! 


& Missed calls (1) 

& New messages (1) 

t® 12:00-13:00 Sales meeting, 
Phone conference 

\$ 14:00-15:00 Project meeting 
vath marketing team, video... 

8 WLANs found 
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pam Винаги подръка. Кой знае Какво ще mu изникне, 
достойно за снимКа. Добре ue E90-kama има 3.2 

МРх матрица, че иначе съседът ти нямаше да по- 
Вярва за снощния myHuHeoBaH Golf тройка. Нямаше 
да повярва и че е задминал Porsche, но Видеото си 


Казва думата. 


ка 


Двустранна гледка - С 


След появата на За Видеотелефонията у 

нас ние Вече не признаваме обикновените US 
разговори. Малко по-бързо Hu ce изпразва 

джобът, но друго си е да гледаш човека 

срещу теб. Особено сме щастливи да си 

говорим със сексапилни мацки. Купи си тази 

Nokia и mu ще разбереш Какво e! (Maukume 


не са Включени В Комплекта.) 


GPS 


Вечер Винаги e била проблем за 

нас, но Вече с помощта на сатели- S 
mume В Космоса прибирането ни e N 
значително улеснено. Затруднение 7 


Безжична Връзка .—— Е 
Безплатните Wi-Fi точки за достъп букбал- 
но Вече ca 898 Всяко заведение, а ние не 
може да ги ползваме със старата ни барака. 
Ето една добра причина да я сменим с E90. 
Комуникаторыт разполага с Желания безжи- 
чен 802.11b/g модул, така че с пълна сила 
Вече може ga ce Възползваме от безплатния 


интернет. 


еи 


Безценна екстра е това, ей! Opu- 
ентацията Към дома след тежка 


- 


единстВено изпитахме при нами- 
рането на иконката из шареното 
меню, но след това Всичко беше 
OK. СледВахме стрелката. 


ај 


Messoging 


d 


Download! 


5, 


GPS 


my own 


E90 


Options 


à 


Configurations 


Exit 


<> 


«о т 


J 


\ 


= 
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ки 


Бързо навсякъде деи 

Ako току-що са mu се обадили, че В интер- 
нет Вече се е появил новият образователен 
филм на Джена Джеймсън и си далеч от 
достъп на аванта, то тогава пристъпи Към 
използването на HSDPA способностите на 
смартфона си. Скоростта e Висока - 14.4 
Mbps, иначе не знаем Как ще издържим. 


2-2. 


Пространство на Воля \ 

150 MB Вградена памет са добро начало, 
нали? И ние така мислим. Сложихме и една 
2 GB microSD флашка и Всичко заспа. Сега 
си имаме няколко пълни музикални албума, 
Клипчета с различно естество и тонове 
снимки от поредната Вечер 8 “Червило”. 
Последните е препоръчително да не се 
показват много-много на малки деца... 


N 25 Мерки / 

NA C размерите на четвъртитото тяло Ma^- 
ko са се престарали пичовете om Nokia 
- 132х57х20 мм при тегло от зверските 210 
грама. Ние обаче uM прощаваме, имайки npeg- 
Bug арсенала от Възможности на Е90. Ще cu 
Късаме джобовете В името на Каузата! 


AGmop: Драгомир Дончев 


получат 
играчите 


BioShock 


Какво прави 8 тази Класация? Демонстрира, ue добрите 
ugeu са Като енергията - не изчезват, а просто преминават 
от една форма В друга. Духовен наследник на System Shock? 


C Unreal 3 енажин? Дайте го насам! 


С Какво се очаква ga ни развъл- 
нува? С мрачното си, утопично 
излъчване, смесващо равни дози 
хорър ала Хърбъра Уелс и X. П. 
ЛХевкрафт с тежка, Fallout-cka, 
постапоКалиптична атмосфера. 
Авторите на BioShock твърдят, 
че стилът, В Който е изпълнена 
тази игра, e Art Deco - доста nony- 
лярна дизайнерска Концепция 

om 20-me и 30-me години на мина- 
лия Век, комбинираща футуристич- 
но и архаично. 

В основата си BioShock e cepu- 
озен претендент за mumAama 
“НезабаВна гейм хорър Класика” om 
ранга Ha Silent Hill или Resident Evil. 


Crysis 


Какво прави 8 тази Класация? Опитва ce ga ни докаже, ue песен- 
ma на FPS жанра далеч не е изпята, а РС Все maka е най-правилната 


платформа за пози Bug гейминг. 


С Какво се ouakGa ga ни раз- 
Вълнува? C най-феноменалната 

и (фото)реалистична Визия, Която 
сВетът на Gugeouepume някога е 
Вижаал, разбира се! Най-добрата 
новина, свързана c Crysis, обаче 

е, че Красотата на тази игра ще 
отива далеч отвъд бляскавия ù 
DX10 Външен Bug, Впечатляващия 
физичен модел и бруталното Кине- 
матографично излъчване. Една om 
нао-амбициозните задачи, които 
авторите и си поставят, e “еволЮ- 
ция” на Far Cry формулата 6 няколко 
насоки - omBopeH Край, множество 
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Но Вместо налудничави 
изроди, плод на японски # 
дизайнери с меко Казано Д 
развинтена фантазия, 
или зомбита мутанти, 
пайнственият подводен 
град Rupture (6 Който ще 
се развива действието) 
ще ни покаже точно Колко 
чудовищно може да изглежаа група 
хора, която 8 опита си ga оцелее 
е изгубила Всичко човешко В себе 
си. Нещо повече - желанието на 
Irrational е ga отидат още по-далеч 
- да принудят нас, играчите (по- 
точно нашето Виртуално алтер 
его) да извършваме нечовешки 


различни подходи за постигане на 
зададените цели, подобрен изКуст- 
Вен интелект. Да, ga, наясно сме, 
че такива обещания сме чували u 
предч В миналото - често с доста 
разочароващи крайни резултати. 
Въпреки това очакваме Crysis със 
страшна сила - не само заради 
факта, че ще е една от първите 
nmuuku В задаващата ce DX10 
пролет, a и защото наистина 
нямаме търпение да изпробваме 
лично КултоВо изглеждащата Nano 
Muscle Suit броня на главния герой 
Джейк. 


Go ce ouakGa ga ни развъл- 
С уникален ноВ прочит на 
ческите фентъзи Клишета, 
почерпил ВаъхноВение от poma- 
Hume на популярния (за жалост не 
чу нас) полски писател Анджей 
Сапковски. Характерната за рома- 
Hume му оригинална uHmepnpema- 
ция на познатите gemcku приказки 
(като “Красавицата и звярът” 
например) осигурява мрачен, но В 
същото Време невероятно свеж 

и идеен декор за действието 8 
тази игра, дело на поляците от СО 
Projekt u разработвана с благосло- 
Guama лично на феноменалните 
BioWare (признати kom днешна 
дата за едно от най-успешните 


Какво прави 6 таҝи класация? 
от традиционно най-консерватиВвните игрални жанрове 
- този на компютърните ролеви игри 


Клати устоите на един 


Заглавие: Alan Wake 


Какво прави В тази Класация? Бяга om 
някакви странни закачулени фигури, на koumo 
oueBugHo хич He им е чиста работата 


d 


C Какво ce очаква да ни развълнува? 
Всъщност след недостижимия Мах Раупе 

ни е доста трудно да He се разболнубаме 
от игра, правена om финланците Remedy 
Entertainment. 

В светлината на факта, че именно с тази 
игра Intel демонстрираха eueaxepuoGomo 
могъщество на флагманския си uemupung- 
рен Core Quad процесор, Всички ние адски 
много се надяваме (и очакваме) Alan Wake ga 
притежава и достатъчно други предимства 
(В смисъл освен Визия, която, meko Казано, 

се подиграва с Възможностите на 9/10 om 
наличния В момента на пазара РС хардуер). 
Това, че авторите и я определят Като 
“психологически екшън трилър”, определено 
ни Кара ga мислим В тази посока - В Края на 
рачщата Remedy Вече са доказали, че ги 
умеят тия работи. 


западни RPG студия). 

Освен силно (думата не e поабра- 
на случайно) модифицирана Версия 
на графичната платформа Aurora 
(Neverwinter Nights) това заглавие 
ще предложи още интересна и 
динамична система за Водене на 
битки, Както и солцано разклонена, 
нелинейна история, реализирана по 
революционен HOB начин. 

На финала - kakBo още да добавим 
за игра, В Която главният герой е 
белокос мутант със свърхспособ- 
ности, Който запълва Времето 

си с трепане на особено гадни 

и особено големи чудовища със 
сребърен меч? 


неме а mnl — 
[75.gameplay]61 
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Fallout 3 


Какво прави В тази Класация? Със сигурност ще ce опита да ни убеди, че Леонара Боярски (един om созда- 
телите на оригиналната игра) не е бил съвсем прав В изявлението cu, че закупуването на правата Върху Fallout 
om Bethesda Softworks (The Elder Scrolls) било Все едно “бившата mu жена да продаде децата Ви, Върху koumo има 


легални попечителски права". 


С Какво се ouakGa ga ни развъл- 
нува? Факт е, че новите собстве- 
ници на любимата за едно цяло 
поколение ролеви играчи поредица 
се Кълнат Във Всичко геймърско 

и свято, че няма да изневерят на 
принципите, превърнали Fallout В 
безсмъртна Класика. Въпреки това 
преминаването 8 нова nepcnekmu- 


Ва (първо лице стил TESIV: Oblivion 
Вместо изометрична) и използва- 
нето на генерално нова графична 
платформа (Сатергуо) не звучат 
Като добър аргумент В подкрепа 
на тези похвални намерения. 

От друга страна, предвид факта 
Каква бляскава плеяда от хито- 
Ви заглавия стои зад гърба на 


MepuAeHgckomo студио по-скоро 
смятаме, че играта, Която me 

ще произведат, ще разочарова 

до един фанатичните фенове на 
стария Fallout и ще очарова Всички 
останали. Малцина срещу MuAuoH? 
Какво аа се прави - се ла Ви - паза- 
рът има думата. 


Kane & Lynch: Dead Men 


Какво прави В тази Класация? Търси нещо за убиване no особено 


Жесток начин. 


С Какво се очаква ga ни развъл- 
нува? Създателите на легендар- 
ния плеши8 Hitman 47 доста лирич- 
но определят новото си творение 
Като “кооперативна екшън игра, 
проследяваща павирания с насилие 
и хаос път на двама мъже - един 
наемник с “лек недостатък на xa- 


|. — Spore 


рактера” и един доказан психопат, 
замесени В адска Каша, принудила 
ги ga се Aymam между доброто и 
злото”. 

Лично нас ни побиват приятни 
тръпки на очакване om такива 
дефиниции. Какво ga се прави 

- сантиментални типове сме. 


Какво прави 6 тази Класация? И ние това ce чудим - тази игра 
Вече отдавна трябваше ga е излязла, променяйки изцяло представите 


ни за жанра “симулация”. 


С какво се очаква ga ни раз- 
Вълнува? Когато маестро Yun 
Райт (SimCity, The Sims) сподели, 

че He желае да поставя играча 

В ролята на Люк Скайуокър или 
Фродо Бегинс, а по-скоро 8 тази 

на Джораж Лукас и Дж. P. P. Толкин, 
ние определено приехме думите му 
за чиста монета. Макар привидно 
да се заиграва с процесите на 
естествената еволюция, това 
заглавие има амбицията да остави 
контрола изцяло В ръцете на 


играча, а не да го направи пасивен 
наблюдател, реагиращ на съби- 
тия, дирижирани от компютърния 
изкустбен интелект. 

Оше no8eue че 8 различните cu 
фази Spore ще се играе първо Като 
Tetris, след това като Pac-Man, 
после Като Diablo, Populous, SimCity, 
Civilization, а накрая и Като Destroy 
All Humans! u^u Close Encounters of 
the Third Kind. 

Тоба на Hac определено ни звучи 
Като “играта на игрите"! 


Assassin's Creed 


Какво прави В тази Класация? Разсава го Като нещо средно меж- 
ду улично състезание по паркур (“Ямакаши”) и каскади 8 стил “Принца 
на Персия”, Като междувременно спира за малко, за да ympene бързо и 


безшумне mo3u-oH3u. 


C Какбо ce ouakGa ga ни раз- 
Вълнува? Фактът, че зад пози 
Конзолен (за съжаление) ексклузи8 
cmou екипът, Възродил споменатия 
коронован Вавилонски Калпаза- 

нин, едва ли може да ни остави 
безучастни. "Kpegomo на убиеца” 
ще се развива на особено екзотич- 
но място (Йерусалим) В особено 
драматично Време (Кръстонос- 
ните походи) и ще ни запознава с 


историята на една проникновена 
личност (член на сектата хаши- 
шини), заслужила си този епитет 
с факта, че умее ga прониква на 
разни забранени места и после да 
прониква (с особено остри предме- 
mu) В разни несретници, преабари- 
телно набелязани Като мишени за 
покушение. 

OmkpoBeHo Казано, по-Вълнуващо 
от това едва ли има накъде. 


-22ANVONAIV 


Две силни предложения за захранвания на 
геймърски компютри, избрани от екипа на 
списание GamePlay. Независимо дали търсите 


Александър Василев 


Ако cu маниак на тема тишина и Haü-MaAku- 
ят издаден шум от компютъра me gpasHu, mo 
значи правилно me ориентираме Към новото 
захранване на Fortron. Zen 2400 както Всички 
други модели на реномирания производител e 
супер Качествено, а тишината му се дължи 
на липсата на Вентилатори и заменянето им 
с алуминиеви радиатори и мрежест дизайн 
на цялото тяло. Мощността на блока е 400 
W и освен със стабилно напрежение Zen 2400 
ще предпази твоята cpegHocmamucmuuecka 
гейъмърска машина дори и с ове Видеокарти 
от злини като токови удари, Къси съединения 
и пренатоварвания. He ce надявай обаче, 

че ще ù e по силите овърклокнат g8yagpen 
процесор, няколко твърди диска и аве mon 
Видеокарти. За такива случаи по-добре се 
насочи Ком по-мощните и Вентилаторни се- 
рии на Fortron. Цената Ha Zen 400 е 250 л8., а 
продуктите на Fortron можете да откриете 
Във VALI Computers на www.vali.bg 


2 | тишина и комфорт или максимална мощност, за 
7 2 „вашата система, обърнете им внимание. 


Ако разполагаш с геймърска машина от Висок Клас, то определено не трябва ga nog- 
ценяваш захранването! Инвестицията 8 него ce Возвръща 100%, а Коефициентът на 
полезно действие e Hag 85%, Което е своеобразен pekopg В пози Клас. Новите 800 u 
1010 W захранвания от серията Epsilon на КВалитетната марка Fortron определено 
си заслужават. Сертифицирани са om NVIDIA за SLi режим и притежават допълните- 
лен конектор, maka че хич не му мисли и сложи Веднага две 8800GTX. Не се ограни- 
чавай и от процесор - g8yagpeH или четириядрен - никакъв проблем, както за Core 
2 Duo, maka и за Athlon 64 системи! Важна подробнос е и фактът, че освен мощни, 
захранванията са и много тихи («25dB) при работа. За охлаждането на твоя Epsilon 
се грижи една ултратиха 12-сантиметрова светеща перка, подкрепена от надупче- 
ния за по-добра Вентилация Корпус. Цената на моделите е сътоВетно 295 и 452 ^8. 
за 800W и 1010W. 


автор: BK 


Епизод 2 през погледа Ha един хардкор играч 


кеуголев 


N (O у пх тонк? Wii RO Д 


готови ga се противопоставят на 
неговата Власт... 


а 
а а 


Интересна историйка, няма спор, & 


. но Какво ли са подготвили Blizzard за 
по-далечното бъдеще, след Като едва 
три месеца след пускането на Burning 
Crusade на пазара те Вече пускат 6 
играта предварително обявената за 
една от последните и най-трудните 
инстанции В The Burning Crusade. 
Някак си ми ce струва, че историята 
с Naxxramas се повтаря отново. 

С цената на много часове пред 
Компютъра някои хора, играещи WoW, 
Винаги успяваха да победят encounter- 
ите доста по-рано от очаквания om 
Blizzard срок, след Което благодарение 
на техните стратегии me биваха 
последвани от Все повече и повече 
euAguu до момента, В Който преди 
Burning Crusade буквално нямаше Какво 
да се прави В играта, беше напълно 
изчерпана и Въпреки Всяческите опити 
на девелоперите нищо не промени 
фактът, че без Burning Crusade WoW 
беше една Вероятно мъртва игра. 


оосо и 0065 


И Все пак ga ce Върнем на ситуацията 
В момента. 

Haü-go6pama гилдия В света Nihilum 
успя преди 2 седмици ga победи Lady 
Vashj, матроната на SerpentShrine 
Cavern, Въпреки че дори Blizzard 
признаха, че целият event е бъгав u 
едва ли може да бъде победен. Както 

u ga e, Nihilum, след Като победиха Lady 
Vashj, имаха шанса ga имат нов spawn 
на Lady Vashj, още преди ga са loot-nali 
старата. 

Както ми Каза guild master-om на 
Nihilum: 

“Забравих бройката Ha фласковете, 
koumo използвахме, и количествата 
злато 3a repair, Както и Времето, 
отделено за пози fight, без ga броим 
нервите, отделени 8 боя, и накрая 
Bugged up s@#$ !" 

В такъв момент не остава нищо 
друго, освен да стане както c Gruul The 
Dragonslayer (ako се има предвид Колко 
Жалык и безинтересен e 8 момента, 
Както и цялата негова инстанция, едва. 
ли бих го нарекъл нещо друго освен. 
Gruul The Noobslayer), Който беше 


невъзможен преди 2 месеца и Blizzard г 
фиксираха проблема много бързо! 


Ho8ocmume В следващия patch са 
многобройни, за съжаление нямам 
Възможността да пиша за Всички 

max и именно затова The opening of 
The Black Temple ми се стори най 

- актуално. Казват, че ще бъде Мопа 
Event като отварянето Ha Temple of 
Ahn'Qiraj, a доколко това е истина, 

ще Видим 8 бъдеще. Но броят на 
инстанциите, които трябва да бъдат 


направени, за да можеш ga влезеш там, . 


e покъртителен. 


Искрено съжалявам за това, Което 
обещах В миналия брой, но поради ред 
причини и нао-Вече това, ue Gruul's lair U 
Karazhan ce usuepnaxa, npegnouemox ga 
не пиша за тях. i 

Все nak се надявам, че В 6egeuje we ce 
спрем Ha тях! 


Well, that's all, folks! See you next month! ° 


В ЕПОГЕС 


“малка” (b бомба), e добре ga се 
cHa6gume с брони, тъй Като Haŭ- 
Вероятно противникът ще Ви 
очаква с гранати В ръка и поради 
малките пространства пораже- 
нията за Вас ще са големи. Ако 
решите да amakyBame голямата 
бомба, Важи почти същото. И 
при двата Варианта може някой 
от Вас Вместо броня ga Купи 2 
флаш и 1 димна гранати. Te ще 
са Ви от полза, за да укрепите 
позициите си, след Като завзе- 
мете съответната бомба. Ако 
успеете да вземете първи руна, 
следващите дава играйте много 
Внимателно и се движете заедно 
или на групи. В игрите, В koumo u 
g8ama отбора имат оръжия, 


може да наблегнете 
на фалшивите 
движения по Картата, 
наричани “фейк”. 


Целта на този тип атака е ga 
заблудите противника за целта 
на Вашата атака u ga го изнена- 
game с пробив на gpyeo място. 
Най-лесно става с Вдигане на 
шум и използване на част om 
гранатите (флаш и димни). Най- 
често използваният “фейк” е 3-2. 
Бавна атака, 8 Която имити- 
рате amaka на голямата 

бомба, докато двамата 
останали чакат пред 
малка бомба и се 

ослушват за 
реакцията 
на пазещи- 

те там. 


Днес ще се спрем на любимата 
ми Карта de. inferno. Отново има- 
ме аве места, на Които ga зало- 
жим бомбата. На гейм език ги 
наричаме “голяма” и “малка”. Ec- 
mecmBeHo прозвищата им идват 
от пространството около сама- 
та точка на залагане. За разлика 
от Картата, която разгледахме 
миналия брой, тази е по-лесна 

за опазване om koHmpamepopuc- 
mume и следователно атаките 
на терористите трябва ga ca 
много прецизни и точни, за да 
може отборът, Който пръв ama- 
kyBa, ga разчита на Краен успех В 
мача. Om Встъплението може да 
се разбере, ue om изключителна 
Важност за нападащия отбор е 
първият руна (рундът с nucmo- 
лети). Той може да бъде изигран 
no gBa основни начина - бързо 
(рыш) или бавно (елиминиране на 
отделни зони постепенно). При 
първия подход се избира едно om 
двете места за цел и В забиси- 
мост от moBa се прави прецизно 
планиране на нещата, koumo ще 
са необходими за ama- 
Ката. Ако се ата- 
Куба на pow 
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Тримата атакуващи Влизат 
шумно (muuaüku) 6 простран- 
ството пред мястото за 
залагане и започват прецизно ga 
мятат димните u no 1 от флаш 
гранатите cu, за да ограничат 
Видимостта на противника, след 
Което моментално се Връщат, 
но този път muxo (не тичат) 
Към своите съотборници пред 
малката и заедно amakyBam там, 
Като използват останалите им 
гранати. Целта на Всичко mo8a е 
ga се разконцентрират пазещи- 
те на малката бомба (обикнове- 
но са авама) и евентуално един 
от max да тръгне да помага 

на другата бомба (разбира се, 
ненужно, но това го знаете само 
8ue). Със същият успех може ga 
се направи и обратното - фейк 
на малката бомба с приоритет 
за атака след това на голямата. 
Принципът е същият и Вече от 
Вас си зависи Как ще го изпъл- 
Hume, а най-Важно от Всичко е 
синхронът В действията Ви. 
Разбира се, добър синхрон се по- 
стига само с много тренировки, 
maka че залавяйте се за работа. 


Както Вече Enometiaxme, опазва- 
нето на тази Карта е привидно 
лесна задача поради липсата на 
големи пространства и MaAku- 
me Входове. Но трябва ga ce 
Внимава много, тъй Като при 
една добре проведена атака от 
противника е много Вероятно ga 
не Виждате абсолютно нищо или 
пък ga Ви убият, преди ga 8ugume 
противника. От горното може 
да се направи извод, че най-ва- 
жното за опазване на бомбата, 
на която се намирате, е прабил- 
ният избор на позиция, съобразен 
с Вашите съотборници. Винаги 
трябва да сте информирани за 
разположението на съперника по 
kapmama, за ga може ga peaeu- 
pame адекватно на ситуацията. 
Haü-go6pe e ga се разделите на 
98e групи В опазването. Трима 
от Вас да заемат позиции на 
голямата бомба, а gBama на мал- 


Ката. Стандартните позиции на 
първата бомба (А) са следните. 
Един наблюдава kopugopuemo, om 
Което се излиза на mepackama, a 
другите gBama си поделят голя- 
мото пространство пред сама- 
ma бомба, наричано за по-кратко 
X (хиКс). Тоба пазене се нарича 
открито, тъй Като разположе- 
Huemo Ви предполага директен 
Контакт с противника. Закрито 
пазене е, Когато gBamama стоят 


пред Вашата бомба, повечето 
атакуващи само това и чакат, 
а Веднъж превзета, тази бомба 
се o6es8pexxga трудно. Нещо 
полезно, което може да тренира- 
me, е kak ga cu Врощате Веднъж 
превзета бомба. Точно хвърлена 
граната понякога може да реши 
спора ВъВ Ваша полза, maka че 
разучете добре местата, на ko- 
ито да хвърляте гранатите си, 
предварително. Много е Важно 


Дори и най-добрите отбори В 
света се затрудняват c 
Връщането на загубените позиции 


на задни позиции или на сама- 

ma бомба, или В пясъчниците. 
Хората на голямата бомба имат 
98e Важни задачи. Да не позволя- 
Ват на противника ga стига go 
бомбата и аа не позволяват на 
противника ga минава В гръб на 
пазещите другата бомба. И тук 
Комуникацията е om изключител- 
на Важност, защото може лесно 
да бъдете заблудени. Пазещите 
малката бомба имат привидно 
по-лека задача, пъп като охраня- 
Ват само един вход. Но поради 
малките пространства mam 
лесно могат да бъдат заслепе- 
ни. Позицията, Която ще 
заемете тук, е най-ба- 
жната част от играта 

Ви. Кашоните са така 
разположени, че Ви позво- 
ляват да сменяте често 
местата си u да наблюда- 
Вате скрито Какво се случва 
около Вас. Ako cme сам на 
малката бомба, никога 
не проверявайте 
omkpumo има ли хора 


да знаете на kou места не може 
да бъде заслепен даден играч и 
ga проверявате първо mam след 
хвърлена флаш граната. Дори u 
най-добрите отбори В света се 
затрудняват с Връщането на 
загубените позиции, maka ue не 
се притеснявайте, ако порвите 
няколко опита се окажат неус- 
пешни. С Време и постоянство 
8 тренировките ще постигнете 
сигурен успех. 


Samsung VP-D371W 


Какво правят запалянковците по 


1. М (В) CounterStrike турнирите? Ами... гледат и 
2. РАМА (A) снимат - Какво друго. Tet ge - яко cu e ga 
3. ХЕС щракнеш някой особено ефектен хедшот 
4. ПРГЕЯНЯ ИЯ и после ga o6cokgame с приятелите Как 


е успял тоя nuu да го изпълни толкова 
Виртуозно. Още по-готино e, ако Вместо 
цифров фотоапарат имате подръка 
малък, компактен kaMkopgep с Който 
направо ga запечатате на лента цялата 
сцена 8 движение. 

Пример - Samsung VP-D371W. Тоба чудо, 
освен че буКВално се побира В шепа (тежи 
само 350 грама), има Вграден стабили- 
затор на изображението и 34-кратно 
оптично увеличение. 

Снима на miniDV Касети и струва само 459 
^8. (горе-долу Колкото читаВ дигитален 
апарат), Което си е оферта, откъдето u 
да го погледнеш. Има го В Техномаркет 
ЕВропа. 
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V сериалите се делят на лоши, 

посредстВени и добри. Малък 
брой от тях дори са култови. Макар 
и да принадлежи Към последните, Lost 
Всъщност е един по-особен сериал. 
Неслучайно още със старта си спечели 
невероятен брой почитатели и дори 
до днес интересът Към него изобщо 
не намалява. На Какво обаче ce дължи 
тоба? Кое прави един сериал Култо8? 
Актьорите? Сценарият? Режисурата? 


Сериал om ново 
поколение 


Отговорът на горните Въпроси не е 
никак лесен, a и съм убеден, че едва 

ли някой може да отговори със 100% 
точност. Но почти Всеки om нас ще се 
съгласи, че Lost е уникален сериал заради 
оригиналната си, дори безумно сложна 

и заплетена фабула, перфектното 
изпълнение на актьорите и личността 
на техните герои и necmeAuBomo (Ho на 
място) използване на спецефектите. 
Това е сериал от ново поколение 

- неслучайно го повтарям и смятам, 

че е така. Защото... опитайте 

дори да определите жанра Ha m8 
произведението. Няма ga е лесно. В него 
са преплетени по уникален начин драма, 
екшън, мистика и т. н. Комбинация, 
Която едва ли ще откриете В друг 
сериал. НеКа благодарим за тоба на J. 

J. Abrams (създател и на други kyamo8u 
сериали Като Alias). 


Гоз! е пример, ново ниво на летвата, 
Което показва Как трябва да се прави 
един съвременен сериал. А именно - с 
добри актьори, оригинален сценарий и 
няКаква “закачка” за мисълта на зрителя. 
Защото сигурно ще се съгласите - няма 
по-глупаво нещо от плосък Вечерен cepu- 
ал, Който гледаш Веднъж и забравяш на 
мига. Убиване на Времето ще Кажете? 
Аз бих го нареКъл малко по-различно: 
загуба на Време. Но ako един сериал me 
прави съпричастен Към героите и сюже- 
та и те Кара не само да размишляваш, 
но дори да създаваш теории, Клубове и 
me подтиква да четеш древна история, 
религия и Култура, мога ga кажа само 
едно. Браво! 


Гледна точка 


Един от Вариантите за идеята, скрита 
зад Lost, Който минава от Време на 
Време през главата ми, е, че героите 
Всъщност се намират В чистилището 
(подобно на филма Purgatory с Ерик 
Робъртс). Умрели са, но още не са 
“разпределени” - Кой да отиде В рая u 
Кой - 6 aga. Разбира се, тази теория 

е една от основните, цирКулиращи из 
интернет, но за момента на мен също 
ми се Вижаа наб-достоверна. Нека 
споделя обаче с Вас и нещо друго... 


BigStoyan 


B аалечните Вече години, Когато 

бях студент по биология В СУ, по 
Време на една от малкото лекции 

по философия, на Които присъствах, 
стана дума за двама западни философи, 
Които са поддържали теория, Като 
цяло предполагаща, че светът, Който 
ни заобикаля, Всъщност е проеКция 

на собствения ни мозък. Фантазия, 
нереален свят, нещо Като мираж. 
Всичко, Което Виждаме и чувстваме, е 
плод на съзнанието и дори Вселената 
и процесите В нея буКВално се 
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манипулират om нашето съзнание - той 
Като самите те са создадени от него. 
Разбира се, тоба е много общо и 

може би не съвсем точно, но близко 
описание om моя страна. Сложна и 
интересна теория. Напомня Ви за 
филма “Матрицата”, нали? И на мен. 
Само че Въпросните лекцич бяха 
някъде през далечната 1995 г., цели 4 
години, преди изобщо да се заговори 
за този филм. Ясно Кой отКъде е 
заимствал. По-Важното обаче е, че 

се сетих за конкретната лекция и за 
имената на двамата философи, едва 
Когато започнах да гледам първите 
серии от сериала Lost. Сетих се за 
философите Джон Лок и Дейвид Хюм... 
Хм, познато нали? Още първото 

име e 100% съвпадащо с най-яркия 


Гледайте със: 


образ от сериала. Aok с голата 
глава, здравеняКът c умния 
поглед и странното държане. 
Централна фигура. Още Когато 
чух това име В сезон 1, епизод 1, нещо 
8 мен трепна и си спомних за gBamama 
философи. Ho cu замолчах. Приех го за 
съвпадение. 

След доста Време и едва Към Края на 
третия сезон отново бях наелектризи- 
ран. Дезмънд - първият човек, когото 
omkpuxa, живеещ В бункер, онзи същият, 
мореплавателят, Всъщност имал още 
едно име? Точно така - Хюм. Дезмънд 
Хюм, не Дейвид Както философа, но Все 
пак подозрително близо. Доста неве- 
роятно, за ga е съвпадение. Този факт 
Вече ме принуди да помисля, разровя u 


Кой Каза, че за да имаш 32-инчово HDTV, трябват над 
2 бона? Глупости - ето Ви ултратънък, 100-xepuo8 
телевизор с широк еКран (16:9) и поддръжка на 720р 
(1280x720 точки) максимална резолюция, при това за 
по-малко от 799 A8. от Техномаркет Европа. 

Да, не е течнокристален панел и е тежичък, но пък с 
него няма да имате досадни проблеми със зрителния 
ъгъл - Като се съберете с приятели да гледате | 05! 
на Висока резолюция, ще Виждате Всяка подробност 
om брадясалата физиономия Ha Сойър, а, признайте си 
- mos пич е толкова умопомрачително Култов, че си 
струва човек ga му се наслади 8 цялата му прелест. 
И не, не сме Врътнали резбата, просто kaka Кейт 

е прекалено блудкава за изискания ни Вкус, а Мишел 


Родригес е по-мъжествена u от цитирания вече 


Сойър егати! 


%% 


* 
* 
* 


погледна само набързо многото инфор- 
мация, свързана с gBamama философи В 
интернет. Само след минута излезе още 
една Вероятна Връзка - с французина 
Жан-Жак Русо, повлиян от ugeume на 
Лок. Фамилията на френската мацка, 
живяла на острова с години, е същата... 
Убеден съм, че след достатъчно 
poBeHe и асоциации ще намеря още 
Връзки, но по-добре да оставя moBa на 
любознателните от Вас. А Как и защо 

J. J. Abrams е решил да дава подобни 
неслучайни имена на героите си, ще 
разберем... надявам се, сКоро. 


Ще се “намерят” ли 
изгубените? 


To8a e само един сериал. Филм, 
забавление, go голяма степен 
художествена измислица, който Като 
Всяка лента е Краен. Много хора нямат 
плърпение да Видят Вече финала, 

други се молят той да продължи c 
години. Според мен създателите му би 
трябвало да проявят малко разум и ga 
не позволят идеята uM ga се размие с 
годините, а сезоните да се превърнат 
В мини Копие на абсурда “Дързост и 
красота”. Силно се надявам до една- 
дВе години Все nak да Видим Какво ще 
стане и да прозрем Всички тайни зад 
историята Lost. Ако това не стане, той 
просто ще се превърне 8 поредната 
машина за пари, от Която продуцентите 
наистина са изстискали Всичко go 
последния цент. Но са разочаровали 

и загубили привържениците си 
преждевременно. Ще Кажете отново 

- Всяко хубаво нещо си има Край, нали? 
Нека поне този kpaü да бъде добър. 
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Накратко за сериала: 


Пътнически самолет, пътуващ от Сидни 
за Лос Анджелис, се разбива на нецзвес- 
тен остров някъде сред Тихия океан. Om 
целия му екипаж успяват ga оцелеят 48 
души - Всеки със свое собстВено мина- 
ло, странности и особености, тайни и 
пороци. Приятели или не, познати или 
непознати, няма значение - на тези хора 
ще uM се наложи да живеят заедно и ga си 
помагат, В случай че искат да оцелеят на 
moBa сякаш забраВено от бога място. A 
дали то изобщо е забравено? Не след gor- 
го Вече бившите пасажери от полет 815 
започват ga осъзнават, че пози остров 


Всъщност съвсем не е HAKakBo обикновено 
място, още по-малко пък забравено. Надли- 
зайки Все по-навътре из неговите гъсти 
джунгли, me постепенно ще започнат ga 
откриват и да се сблъскват с неговите 
необясними мистерии, изостаВени бункери 
и най-разнообразни опасности. Дали kama- 
строфата на самолета е била случайна, 
Каква е истинската същност на острова, 
каква е тайнствената мисия на “другите” 
хора, Които го обитават? Отговорите 

на Всички тези Въпроси, Както и Ha още 
Купища други ни npegcmou да научим от 
оставащите епизоди на един от най-гледа- 
ните и обсъждани сериали през nocAegHu- 
me няКолко години - LOST. 


_ били създадени —— — 


Малко добопоятни феклия 


- Първият епизод на сериала събира 


пред ТУ екраните оКоло 18 милиона 
зрители. Вторият епизод добавя 
Към max още 16 милиона. — . 

- Първоначално Юнжин Ким е четяла 
сценария, предназначен за Кейт. — — 
Впоследствие обаче продуцентите 
преценили, че ролята май не е много 
подходяща за нея, затова решили ga 
ù напишат отделна история = тази 
за Сън и съпруга ù Джин. | 


` = Кучето Винсънт 8 geücmBume^- - 


ност е от женски пол и се Казва 
Мадисън. - е 

- ЕВанджелин Лили е един om akmbo- 
pume, koumo успяват ga ce присье- 
динят Към финалния cast буквално 

8 последния момент. Причината е, | 


че тъй Като тя е от Канадски произ- - 
ход, e било необходимо Време, 3a 


ga и издадат зелена Карта. Затова 
снимките на сериала започнали бөз | 
нея, а сцените с нейно участие били 
отложени за най-накрая. В Крайна. 
сметка Лили успяла ga се пребори” 


8С бюрократичните процедури и 


най-сетне ga се добере ga cHuMau- - 
Hama площадка, Където сцените . _. 


„с нея били заснети изключително 


сполучливо. | E 


` - Първоначално героят Hà Еке. 


трябвало ga се Казва Emeka. · 

- Матю Фокс, Джордж Гарсия u 
Доминик Монахан В началото са били 
опрягани за ролята на Сойер, и mo 


_ 8 момент, В Който персонажите Ha 


Джак, Хърли и Чарли дори още не са 


Теории: 


Разнообразието om meopuu, чрез 
които феновете на сериала се 
опитват ga си обяснят същност- 
ma на случващите се събития В 
него, е наистина огромно. Hakou 
от по-известните и дискутирани 
сред тях са: 


- Създаване на нова чобешка ци- 
Вилизация: нашите герои просто 
си мислят, че са се разбили със 

самолета и са оцелели (Всъщност 
се замислете доколко изобщо e 

Възможно да се оцелее след така- 
Ва Катастрофа), но Всъщност се 
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явяват продължение Ha човешката 
цивилизация, Която е застраше- 
на от изчезване. Докато са на 
острова, героите не Виждат Какво 
се е случило с истинския свят 
около тях (може да е разрушен 

от някакви катаклизми). Подобно 
на филма “Островът” Вероятно и 
тук може да са им “записали” ня- 
Какви спомени В умовете, Колкото 
да си Вярвам, че преди kamacmpo- 
фата са имали някакво минало. 


- Високи технологии: Всичко 

е създадено с цел тайнствени 
експерименти. С помощта на 
HakakBa специална технология, 
базирана на електромагнетизма 


(с Която може да се манипулират 
метални обекти) самолетът 

на пасажерите от полет 815 е 
бил отКлонен от Курса и призе- 
мен “леко” на острова. Самият 
остров е обграден от някакво 
електромагнитно поле, Което го 
прави невидим за Външния свят. 
За да остане невидим, числата В 
бункера трябва да се Въвеждат 
на Всеки 108 мин. Заради елек- 
тромагнетизма Компасите не 
сочат правилно, поради Което и 
ниКой не може да напусне остро- 
Ва с лодка. След експлозията на 
бункера обаче островът става 
Видим за Външния сВят (гаджето 
на Дезмънд дори Maü го отКри). 


Име: Дезмъна Хюм 

Професия: опитва се да спечели около- 
светско състезание с яхта. 

Умения: отскоро може ga предсказва 
бъдещето. 

Обича: гаджето си Пени. 

Мрази: глупостите, koumo този остров му 
причинява. 


m Име: Кейт Остин 

Професия: няма време за професи- 
онална изява, тъй Като постоянно 
ü се налага да бяга от закона. 
Умения: Красива u умна жена Като 
нея може ga me изльже Както cu 
иска. 

Обича: Красиви неща. 

Мрази: някои свои постъпки om 
миналото. 


ane Име: Джак Шепърд 


a a Професия: гръбначен хирург. "s. 
| Bj Умения: добри лидерски Качества. 
в o6 | 
a ича: ga ce прави Ha шеф. 
а Мрази: когато не го слушат. 
Име: Джеймс Coüep m 


Професия: измамник. 

Умения: да се запасява с провизии 
ида лъже. 

Обича: ga чете, ga бъде capkacmu- 
чен и ga се заяжда c хората. 
Мрази: ga се извинява. 


- Теория ала “Матрицата”: няма 
тихоокеански остров, няма kama- 
строфа, няма нищо. ВсичКо е просто 
една Виртуална реалност, а нашите 
герои, докато лежат някъде, просто 
са свързали съзнанията си Към нея. 
Историите uM преди катастрофа- 


та може и да са си техни, а може и 
просто ga ca uM ги Вменили uskycmBe- 
но. Всички обаче явно Живеят В нещо 
Като сън, В Който могат по различен 
начин да манипулират околната среда 
(Кейт Вижда Кон, Aok прохожда, Хюго 
Вижда Въображаем приятел, Уолт 


има необикновени способности и m. 
н.). Вероятно това e u “Вирусът”, 
koumo Върлува из острова. Решението 
е ВаКсина, Която някак си потиска 
Въображението и не позволява на 
подсъзнателните им мисли да се 
материализират. Ето защо най-Веро- 
ятно “другите” отвличат и децата 
- тяхното развинтено Въображение 
може да се окаже твърде опасно. 


- Островът е жив и на Gcuukomo 
отгоре е самотен: той си тър- 
си някаква интелигентна форма на 


Име: Джон Лок 

Ш Професия: работи 8 Компания за Кутии. 
Умения: добри Военни познания и отличен 
ловец. 

Обича: ножове и други оръжия. 

Мрази: mo8a, Което баща му му e npu- 
UUHUA. 


Живот, c Която да cu Комуникира 
(посредством сънища, шепнения В 
джунглата и m. н.). Нашите герои от 
полет 815 явно са добри “събеседни- 
ци” за острова, затова той успява 

и да ги спаси от смъртоносната 
Катастрофа. Островът притежава 
лечебна сила, Която действа само на 
неговата територия и лекува Bcakak- 
Ви болежки (затова Лок не иска ga си 
ходи). Вероятно cekpemHama работа 
на “другите” е свързана именно с 
лечебните свойства на острова. 
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ИВан ПоборникоВ 


лед грандиозния успех на Sin 

City просто нямаше kak човек 
да не подходи с доста завишени 
очакВания Към "300" - новата 
филмова приказка, ВдъхноВена om 
едноименния Комикс на гения Франк 
Милър u разказана ни по един 
изключително зрелищен начин от 
режисьора Зак Снайдер (“Зората 
на мъртвите”). Още по-хубаво пък 
е, че Въпросният филм оправаа- 


Ва Всички тези очаКВания на 300 


процента. 
Филмът пресъздава добре позната- 
ma ни битка при Термопилите, 8 Ко- 
ято през 480 г. пр. Хр. спартански- 
ят цар Леонид (Джерард Бътлър) 
повежда 300 свои смели Вочни, за 
да се изправи срещу настъпващата 
многохилядна армия на злия пер- 
сийски Владетел Ксеркс (Родриго 
Санторо). Тук може би е редно 

да Вметна, че макар за основа на 
сюжетното действие Във филма ga 
са послужили реални събития, той 
по абсолютно никакъв начин не cu 


поставя за цел да бъде историче- 
ски достоверен. Все пак не бива 
да забравяме, че за Вдъхновение на 
тази епична историческа драма 
Всъщност е послужил един обикно- 
Вен Комикс, а не учебник по история 
примерно. 

Актьорският състав, макар u ga 
не блести от звезди, успява ga се 
справи повече от блестящо със 
сВоята работа. Е, не че от тях се 
е изисквало и нещо Кой знае Какво 
ge - “300” е филм, Който няма за цел 
ga Ви затормозява с предълги фи- 
лософски диалози, нито пък ще Ви 
запознае с разни сложни многопла- 
стови персонажи, за чието пресъз- 
даване да са необходими някакви 
по-специални напъни. EguHcmBenu- 
me неща, Върху koumo актьорите e 
трябвало ga наблягат по Време на 
снимките, са физическите mpeHu- 
роВки и професионалните настав- 
ления на хореографите. А настав- 
ленията на последните несомнено 
са били повече от професионални 


grrr) 
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- доказателство за това е направо 
cnupaujama дъха хореография на 
бойните сцени, koumo Всощност ce 
aBaBam и Като едно om най-големи- 
me достойнства на филма. Екшъ- 
ныт е доста динамичен, смайващо 
зрелищен, на моменти брутален U 
Като цяло адски надъхваш!! 

Друго голямо достойнство, Което 
тази епична филмова продукция 
притежава, e смразяващо стилна- 
ma Визия, В Която просто няма Как 
ga не ce Влюбите! Всичко mo8a, съ- 
четано със страхотния саундтрак, 
създава предпоставки за една 
феноменална атмосфера, Която 

ще успее тотално да Ви погълне и 
завладее. 

Филмыт несъмнено е Въздейст- 
баш, изпълнен с много Красиви и 
емоционални моменти, koumo със 
сигурност задълго ще успеят аа се 
запечатат Във Вашето съзнание. 
Безспорно “300” е едно Величест- 
Вено зрелище, Което за нищо на 
сВета не бива да пропускате! 


ЕДИ ПРОДАВАНИТЕ ПРЕЗИМЕСЕЦА 


mon КОМПЮТЪРНИ игри 


1 WORLD OF WARCRAFT C ПРЕДПЛАТЕНА КАРТА ЗА 2 МЕСЕЦА 26 САНТНАСЕМ 

2 WORLD OF WARCRAFT 277 FIFA 2006 CL 
3 WORLD OF WARCRAFT: BURNING CRUSADE 28 LION KING OPERATION PRIDELANDS 
4 NCSOFT TIME CARD 15 ДН 29 SHREK 2 
5 NCSOFT TIME CARD 60 ДНИ 30 WOW:DARK PORTAL BOOSTER PACK 
6 YU-GI-OH! ПРЕДПЛАТЕНА КАРТА 31 COUNTER STRIKE SOURCE 

7 COMMAND & CONQUER 3 TIBERIUM WARS 32 LILO AND STITCH TROUBLE IN PARADISE 
8 WOW 14 DAYS TRIAL ВЕРСИЯ 33 TOY STORY 2 ACTION GAME 
9 WARCRAFT 3 ADD ON FE 34 RISING KINGDOMS 
10 LOTR ONLINE ПРЕДПЛАТЕН ПАКЕТ 35 SHARK TALE 
11 WARCRAFT 3 36 SIMS 2 PETS 


12 UEFA CHAMPIOSHIP LEAGUE 2007 

13 NEED FOR SPEED MOST WANTED 

14 102 DALMATIANS PUPPIES TO THE RESCUE ACTION 
15 SIMS 2 SEASONS 

16 LORD OF THE RINGS ONLINE 

17 NEED FOR SPEED CARBON 

18 MONSTERS INC. SCARE ISLAND 

19 GUILD WARS NIGHTFALL 


21 FIFA 07 


23 DIABLO 2 
24 GUILD WARS FACTIONS 
25 GUILD WARS 2006 


mo layStation 2 uepu 


1 GOD OF WAR 2 
2 NEED FOR SPEED CARBON 
3 STAR WARS BATTLEFRONT 
4 CALL OF DUTY 2 BIG RED 
5 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 07 
6 CHRONICLE OF NARNIA 
7 SSX ON TOUR 
8 TOCA RACE DRIVER 3 PL 
9 WWE SMACKDOWN VS.RAW 2007 
10 FIFA 2006 PL 
11 PETER PAN 2 
12 TEKKEN 5 
13 FIFA 07 
14 NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
15 50 CENT 
16 BLACK 

17 GOD OF WAR 

18 NEED FOR SPEED MOST WANTED 


20 TARZAN FREERIDE 


37 NEED FOR SPEED 8 UNDERGROUND 2 


20 WOW: HEROES OF AZEROTH BOOSTER ПАКЕТ 


22 PARTY TIME WITH WINNIE THE POOH 


19 STAR W. LEGO 2 THE ORIGINAL TRILOGY 


38 TARZAN ACTION GAME 
39 STARCRAFT BATTLECHEST 
40 TZAR:THE BURDEN OF THE CROWN 
41 BATTLEFIELD 1942 THE WW2 ANTHOLOGY 
42 LINEAGE 2 
43 WINNIE THE POOH CERATIVITY 
44 X Lucas pack (Empirer, Knight, Batt, Jedi, Rep) 
45 DIABLO 2 EXPANSION 
46 STAR W. BATTLEFRONT 
47 THE CHRONICLES OF NARNIA: TL, TW 

48 BROTHER BEAR 

49 CELTIC KINGS 
50 DONALD DUCK QUACK ATTACK 


A 
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Ревюта: 


Halo 2 - една от най-успешните екшън 
игри на Всички Времена достигна РС 
платформата и носи със себе си обещания 
за игрална Vista революция. 


Lord of the Rings: Online - В Края на април 
Средната земя отвори eocmonpueMHo 
Врати за стотиците хиляди почитатели 
на ММО игрите и творчеството на Дж. 
РР Толкин. Очаквайте обширен специален 
репортаж за преживяното от Колегата 
Апостол Апостолов В пози фантастичен 
cBam. 


Spider Man 3 - Cnaügu 8eue cu uma 
лош двойник и цял Куп нови проблеми 
за решаване. Хич не е лек животът на 
супергероите тия ани. 


m AP ж” LE 


E 


LE UM е” 


Предбарително: 


Ld 
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Final Fantasy ХИ - Колко точно финална е 
13-ата част от сагата? 


CounterStrike със зомбита? Първи поглед 
към Left 4 Dead - новата игра на Turtle 
Rock Studios, създатели Ha култовия 
Контратерористичен мултиплебър Mog за 
Half Life. 


Stranglehold - какво можем да очакваме 
от екшън игра с продуцент легендарния 
Кинорежисьор John Woo? 


Lost Planet - Кога, Как и защо един om Haü- 
големите Xbox 360 ексклузиви ug8a за РС? 


A10 - за aa 


Hand Grenade Machine Gun 
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PIXMA 


MP 600 УсъвършенстВаните многофункционални Възможности 
и функционалността на мини фото-лаборатория npeg- 
лагат бърз печат с превъзходно качество на снимките. 
Интуитивния потребителски интерфейс с цветен guc- 
naeu и Easy-Scroll gucka правят pa6omama с ycmpoücm8o- 
mo изключително лесна. 


Моягла РХМА. | 
Моят Начин. 


* 


Ar 
fr a 


2 а 

; 5 

- еди: < 15 

К; WAE o 3 5 
„че ‹ % % ма кау А 
м. ея А 


Жума 
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| EE Y^o8eme идеалното Omneuamaüme Изберегпе памучна фла- 
изображение. Y8e- Вашето персонално нелка, загрейте ютия и 
личете, изрежете изображение направо пренесете изображението 


и eo подчертайте, 
kakmo Ви харесва. 


Върху прансфернопо 
фолио на Canon. 


Върху нея. Следвайте uHc- 
mpykuuume на emukema. 


D 50 0 MHHYTH € BCHUKH B LOOP 
uc НОМЕРА 


af - MPEXKATA HA M-TEA 


3A 
CTOT HHKA 


HA MHHYTA 


512 MB памет 
ЕМ радио със запаметяване 


до 40 радиостанции 
Формат МРЗ, WMA 


Запис на глас 
7 цветен дисплей [s] 


m 
Можеш ga го имаш c нов LOOP абонамент. 15 лева минимално месечно потребление. 12 месеца обор. В ограничени Количества. Ценште ca с ДДС. 


Научи повече на "88 и WWW.LOOP. BG 


